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SLOVENSKY NARODOPIS VI, 3

LUDOVE HRY A ZABAVKY SLOVENSKYCH DETI V NAGYHUTE
(MADARSKO)

JEUX POPULAIRES ET AMUSETTES D’ENFANTS SLOVAQUES A NAGYHUTA
(HONGRIE)

JAN PODOLAK

Nérodopisny tstay Slovenske] akadémie vied, Bratislava

V severovychodnom Madarsku v byvalej Abauj-Zemplinske] stolici sa na-
chiadza oblast slovenskych dedin, ktoré si podnes zachovali slovensky charakter
v Tudovej kultdire a v spdsobe Zivota. Patri sem jednak skupina rolnickych obci
v nizinnej oblasti pri slovenske] hranici (Hollohdza, Fiizér, Fiizérkomlos, Filke-
haza, Mikéhéza, Als6 Regmee a Széphalom), jednak susedna oblast horskych
dedin (Kishuta, Nagyhuta, Vagashuta, Ujhuta, Kézéphuta, Ohuta, Rudabanyédcska
a Komloska), kde je rolnictvo vedlaj§im zdrojom vyZivy popri drevorubadstve,
drotarstve a oknarstve ako zamestnaniach hlavnych. Menovite v horskych Hu-
tach, ktoré Zijii eSte i dnes v hospodarskej a kultiirnej izolacii, zachovalo sa ohdi-
vuhodné bohatstvo folklérnych prejavov, z ktorych si zasluhuji osobitnt pozor-
nost detské hry.

V nasledujticej stati uverejiiujeme zdpisy Iudovych detskyeh hier z dediny
Nagyhuta (fudovo Velkd Huta) s niekolkymi variantmi z dediny Vagashuta
(Vigadskd Huta). Vietky uvedené hry boli zapisané pri terénnom vyskume inych
tém r. 1957, iba hra na kapusa bola zazna¢ena vo Vagashute r. 1954. V Nagvhute
sa zapisy hier opieraji o informacie Miska Singovského (14 rod.) so skupi-
nou deti z miestnej narodnej $koly. Vo Vagashute podal informécie Janko K n e z-
nik (12 roé.) so skupinou svojich spoluziakov. V Kishute (Malej Hute) nebola
zaznatenda ani jedna hra, no podla porovnivacieho prieskumu sa tam hravaji
takmer vietky hry ako v Nagyhute, ¢o je v d'aliom texte pri jednotlivyeh hrich
uvedené. K charakteristike informétorov treba uviest, ze vietky deti chodia len
do madarskej Skoly a slovensky jazyk ovladaji perfekine iba vo forme miestneho
dialektu, pritom nevedia po slovensky pisal a ¢&ital vedia len velmi slabo. Slo-
venskit vvchovu nemali v Skole ani ich rodidia, preto tu teda nemozno hovorif
0 vplyve 8koly alebo slovenskej literatiry na udrziavanie tejto folklornej tradicie.
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Na draski. Na hre sa zicastiiuji najmenej styri deti vo veku od 7 do 14 rokov,
obyc¢ajne chlapei, mézu sa vSak hrat aj dievcata. Hriava sa pri paseni dobytka.
Na oraéine v blizkosti pastviska sa vyznaéi Stvorec velky asi 8 X 8 m, kto-
rého obvod tvoria vyznacené asi 30 em Siroké chodniky, draski. Chodnikmi sa
spojené aj dve a dve proti sebe leziace strany (obr. 1). V strede Stvorea sa vyhra-
be jamka (x), nad ktorii sa postavi jeden z hratov, lapaé (1). Ostatni zicastneni
(2—4) sa postavia na okrajové drasky Stvorca. Ciefom hracov je dostal sa
k strednej jamke a zahrnat ju hlinou bez toho, aby boli lapeni. Ulohou lapaca
je chytal ostatnych, pricom nikto z hracov nesmie pri behani vybotif z oznace-
nych chodnikov. Predbehnif mozno iného hraca iba na rohoch Stvorca. presko-
c¢enim z jednej drasky na druhi. V hre prehriva ten, kto bol lapeny alebo kto

vybocil z drasky. Taky je v dalsom kole lapatom.
(Zapisané v Nagyhute, hrd sa aj v Kishute)

2

2

Na slepe macki. Hra sa T'ubovolné mnozstvo hradov vo veku asi od 6 do 14
rokov, chlapei 1 dievéati. NajéastejSie sa hrdava pri paseni dobytka alebo doma
na dvore.

Jednému z hraéov — $lepe] macke, zaviazu ol Satkou — huste¢ki. Ostaini
behaji okolo slepej macky a potfahuji ju za Saty. Ulohou macky je niektorého
z hracov chytif a spoznatl. Ked niekoho ulapi, spyta sa ho: .,Fio si?” a ulapeny
odpovie: ,,Ohen”. Slepa macka po hlase spozniva chyteného. Ked uhadne sprav-
ne, daju jej Satku z ot dole a zaviazu oéi ulapenému. Ak nespozna, musi lapaft
dalej. (Zapisané v Nagyhute)

Na §lepe macki. Jednému z hradov zaviazu odi ako v predchadzajicom pripade
a nechaja ho lapal ostatnych. Ked niekoho chyti, vyzve ho slovami: ..Hutor
daco!” Lapeny zakviéi alebo zaSkrieka. Slepia macka podla pocutych zvukov
spozniva lapeného.

(Variant z Vigishuty)
3

Na $lepe macki na penesi. Hra sa Tubovolné mnozstvo chlapcov alebo dievéat
vo veku od 10 do 14 rokov pri paseni dobytka.

Na rovnii plodinu polozia plochy kamen asi velkosti klobiika a poloZzia nan
mincu. Cielom hracov je ziskal mincu so zatvorenymi o¢ami. Prihlaseny uchadzaé
dostane do ruky prit. Od kamena, na ktorom je poloZzend mineca, odpocita urci-
tym smerom 8 krokov. Tam tento hra¢ — slepd macka zatvori o¢i. otoci sa okolo
postaveného priata o 360 © a so zatvorenvmi otami pokiusa sa vratit ku kamenu
s mincou. Ked odpocita 8 krokov, zastane a §fahne — bukrie priatom pred seba na
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zem na to miesto, kde predpoklada kamei. Ak sa mu podarilo zasiahnuf kamen.
vyhrava mincu — ftedi jeho periezi. Ak nezasiahol. ide hraf slepti macku dalsi.
(Zapisané v Nagyhute)

4

Na moukusku. Na hre sa z(castiiuji len chlapei vo veku od 12 do 14 rokov
obvéajne pri paseni dobytka v blizkosti lesa.

Chlaper si vybert na okraji lesa skupinu blizko seba stojacich, tenkych, vyso-
kych, obytajne dubovych alebo hrabovych stromov, ktorych musi byt tolko,
kolko je zacastnenych hracov — kelo dzeci, telo stromos. Kazdy z hracov vyjde
na jeden strom. Jeden z chlapcov — lapa¢ — je povereny chytal ostatnych pre-
skakovanim z jedného stromu na druh¥. Ak sa lapany nestaci rozhombikae a pre-
skoc¢il pred lapacom rychlo na druhy strom, je lapeny. a stane sa lapacom.

(Zapisané v Nagvhute, hrd sa aj vo Vigishute)

5
Na skokacku. Zucastiiuje sa Tubovolné mnozstvo chlapcov pri paseni dobytka
alebo doma na dvore.
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Obr. 1. Rozostavenie hratov pri hre na draski. Obr. 2. Skokaéla.

Na rovnej ploche zapichni do zeme dva rdzsoikovité prity spojené priecénou
palickou (obr. 2), ktorii postupne preskakuji. Kto zhodi pali¢ku pri preskakovani
skokacky, ten prehrava, ¢ize rieneruje. Kto preskoéi najvysiie, ten neruje a je
vyhliseny za skolkana.

(Zapisané v Nagyhute, hrd sa aj v Kishute a Vagishute)

6
Na cirkezovariia. Na hre sa z(¢astiiuji len chlapei vo veku od 11 do 14 rokov.
Hriva sa na poli.



Pri hre sa pouziva asi 50 ecm dlha deska (b), asi 8—10 em dlhy klin, éirek (a),
na jednom konei rovny a na druhom zahroteny (obr. 3). Dosku poloZia na rovni
zem, jeden jej koniec vyvysia asi o 10 em podlozenym kameriom. Na zdvihnuty
koniec dosky postavia firek. Zadastnent hraéi sa rozdelia do dvoch skupin s rov-
nakym poc¢tom hrac¢ov. Jedna skupina bije ¢irek, druha ho lapa. Postup je pritom
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Obr. 3. Postavenie hracov pri hre na éirkezovania v Nagyhute: a — éirek; b — deska.

takyto: Jeden z ¢lenov prvej skupiny (&. 1) triafa, ¢ize bije asi pol metra dlhou
palitkou z dialky troch metrov do ¢irka. Po trafeni ¢irka sa rozbehne za vrhnutou
palickou, chyti ju a bezi spidl buchnitf fiou na dosku. Zatial v8ak chlaper druhe)
skupiny, stojaci vedla dosky, rozbehni sa za trafenym ¢irkom, jeden ho schyti,
bezi s nim k doske a ruci nim na dosku, pri¢om sa usiluje spravit to skor, nez
dobehne hraé prvej skupiny s palickou. Ktory hra¢ skér dobehne k doske, toho
skupina vyhriava a v nasledujicom kole ide bie, kym druha banda musi lapae.
Ak by niektory hraé netrafil do &irka pri biti palicou, ide bi{ daldi hraé z jeho
skupiny.

(Zapisané v Nagvhute)

7

Na ¢irkezovania. Vo VagaSskej Hute sa pod t¥mto ndzvom rozumie trochu
odlisnd hra. Aj) na nej sa zacastiuji iba chlapei takého istého veku a hraja sa
taktiez pri paseni dobytka.

o
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Obr. 4. Hra na éirkezovaiia vo Vigashute.

Na hracej ploche sa vyznaéi kruh — karika (a), asi o priemere poldruha metra
(obr. 4). V strede kruhu sa spravi asi 5 em hlboka jamka. Do jamky sa labilne
postavi ¢irek, t. J. asi 30—40 em dlhy kolik. Dvaja chlapei hraji, ostatni pozoruj.
Jeden z dvoch hracov (& 1) ruca asi zo 7 krokov palicku do ¢irka. Ak kolok
zriti, druhy hraé (€. 2) — kondds, stojaci asi 2—3 m od kariky, sko¢i ulapit é&irek,
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vhodi ho do kruhu a bezi sa postavif na miesto toho, ktory rucal. Ten hrad,
ktory rucal, bezi po ruceni do ¢irka pre odhodenu palicku a usiluje sa dobehnuf
s fiou na svoje povodné miesto efte pred kondaSom. Ak sa mu to podari, rica
znova. Ak dobehne skor kondas, vymenia si dlohy. Ak sa niektorému nepodari
vyvratil palickou ¢irek. 1de hadzal dalsi zo skupiny tvch, ktori zhoku pozo-
rovali.

(Zapisané vo Vigishute)

8

Na diZmuraéku. Na hre sa ztcastiuji chlapei 1 dievéata vo veku od 7—8 rokov
vvssie. Hraji sa doma na dvore alebo i pri paseni dobytka.

Skupina zicastnenych hritoy si vylosuje jedného, ktory musi dimurie, t ].
pri strome alebo pri mure zavrief o¢i a ¢akat, kym sa ostatni poskryvaji. Ked
skryti zvolaja: ,,uz”, ten, ktory Zmiril, idze sharniac. Ked daktorého zbaéi, vyvola
jeho meno, bezi na miesto, kde zmiiril, buksie rukou na drevo a hlasite zopakuje
meno objaveného. Takto musi najst vietkych. Ak sa mu to podari, v daliom kole
musi {st Zmurif prvy objaveny. Ked sa vSak v priebehu hry stane, ze daktory
zo skrytych vybehne z dkrytu skorej, nez by bol niekto objaveny. zvola: ,hip-
hop®, dobehne ku stromu, pri ktorom sa Zmuri, a udrie ofi rukou skér, nez by
to spravil zmtriaci, nielenze nemusi isf Zmurif, ale priniti tak predtym Zmtria-
ceho, aby Siel zmuril znova.

(Zapisané v Nagyhute)

Na dzmuracke. Vo Vagashute je pri tejto hre podobny postup, no s tym roz-
dielom, Ze Zmiriaci musi ndjst a vyvolal vSetkych poskryvanych spoluhracov

tak, aby sa nemohli dostat ku stromu bic.
(Variant z Vigashuty)

9

Na jeden-dva-tri (alebo naviie aj na ed-ketté-hdrom). Vo Vagashute sa tymto
niazvom oznatuje podobna hra, ako je dimuracka v Nagyhute. Rozdiel je vSak
v tom, ze na mieste, kde sa zmuri, je palica, ktorou sa pri objaveni daktorého
z ukrytych buchne o strom so zvolanim mena objaveného. Ak dakto z ukrytych
dobehne skorej, nez by ho zhdriajiici spozoroval, a udrie palicou o strom so zvo-
lanim jeden-dva-tri, vtedy musi ist opéitovne zmurit predchidzajici.

(Zapisané vo Vigashule)

10

Na bizekovariia. Hraji sa oby&ajne len chlapei vo veku od 11 do 14 rokov.
a lo pri paseni.

Stcasne sa hraji traja-Styria chlapei. Pri hre sa pouziva asi 10 em dlhy, na
oboch koncoch zastrihany dreveny kolik zvany bik (obr. 5a). Tento kolik sa
polozi nad mala, asi 8—10 em do zeme vyhrabant jamku. Jeden z hracov
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(&. 1) vezme do ruky asi 60 em dlhi ohybnt palicku, vlezi jednym koncom
do jamky a prudko vyhodi nad jamkou polozené drievko — wiruci bik. Pa-
licku potom pokojne polozi krizom cez jamku. Asi 8 m od jamky oproti prvému
hradovi stoja zvySujiel traja-Styria hrici, ktorych ciefom je ulapif dopadajici

2699
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Obr. 5. Hra na bikezovania: a — bik, b — rozostavenie hratov.

bik vo vzduchu. Ak sa to niektorému z nich podari, ide bie. Ak viak ani jeden
z nich kolok vo vzduchu nezachyti, vtedy ten z hradov, ktory stal najblizéie
k dopadu bika. musi bik zdvihnit a rucic ho z miesta dopadu do palicky. Ak
palicku trafi, ide bi{. Hraé¢ & 1 ide bit opitovne iba vtedy, ak nikto nezachytil
hik vo vzduchu alebo ak dopadnuty bik nebol trafeny do palicky.

(Zapisané v Nagvhute)

11
Na Sagvarecku. Hraji sa iba chlapei 7—14 roéni, a to kdekoIvek. Jeden
z hrafov sa posadi, druhy sa zohne, hlavu polozi sediacemu na kolenid a mé
zatvorené oéi — dZmuri. Ostatni hraéi sa postavia okolo a po jednom udieraju
rukou po zadku Zmuriaceho. Zmuriaci hada, kto ho udrel. Ak uhadne, musi ist
Fmurit ten hrad, ktory bil. Ak neuhédne, musi is{ Zmurif znova ten hraé, ktory
zmuril.
(Zapisané v Nagyhute)
12
Na krala a krajinu. Hraji sa 10—14 roéni chlapei, a to vo dvore alebo pri
paseni dobytka v poli.

5, 10
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Obr. 6. Postavenie hrafov pri hre na krala a krajinu.

Chlapei sa rozdelia do dvoch rovnakych skupin (obr. 6). V prvej skupine (I) sa
napr. hraéi ¢. 1—>5, v druhej skupine (1) hraéi ¢. 6—10. Skupiny sa postavia proti
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sebe asi v festmetrovej vzdialenosti. Hradi kazdej skupiny sa pevne drZia spolu
za ruky. Zaéinaji hraéi prve] skupiny, ktori zvolaji na druht skupinu: ,,Daj,
kralu, krajinu! Druha skupina odpovie: ,,Nedame.” Vtedy sa hraé & 1 z prvej
skupiny rozbehne, vrazi medzi hracov druhej skupiny a usiluje sa prebie ruki,
t. j. roztrhnt na jednom mieste retaz hra¢ov. Ak sa mu to podari, odnese krajinu
domowv, ¢o znamena, Ze zajme na svoju stranu tolkych hra¢ov z druhej skupiny.
kol'ki mu zostanii na pravej sirane od miesta prepadu. V takom pripade sa zajatci
chytia za ruky s hra¢mi prvej skupiny na jej koniee, t. j. postavia sa k hracovi &. 5.
Potom vola druha skupina: ,,Daj, kralu, krajinu!*, nato prva skupina odpovie:
wNedame®™, pricom sa zase jeden hraé z druhej skupiny usiluje pretrhniil refaz
hréacov prvej skupiny a zajal ich ¢o najviac na svoju stranu. Ak by sa stalo, Ze
utoénému hracovi sa nepodari prebif relaz hracov, zostane tam ako zajatec. Hra
sa koné¢i obytajne tak, Ze napokon zostane na jednej strane len jeden hrac,
ktorého pri prebijani zajmi, a rozmnozena skupina sa stane vifaznou.

(Zapisané v Nagvhute)

13
Na lapacku. Hraji sa chlapei 1 dievéata rozneho veku do 14 rokov. Hraci si
vyvolia — wivalastuju jedného lapaca, ktory musi chytal ostatnych hracov do-
viedy, kym dakoho neulapi. Ak sa mu to podari, musi is{ chytal ulapeny.

(Zapisané v Nagyvhute, hrd sa aj v Kishute)

14
Na slafiinu. Na zemi sa &larou vyznadi slartina, t. j. obdlznik o rozmeroch asi
8 X 4 m (obr. 7). Cela plocha sa rozdeli v strede prietkou na dve rovnaké éasti.
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Obr. 7. Hracia plocha a postavenie hracov pri hre na slaitinu.

polovki. Do stredu prvej polovice (I) sa postavi hraé ¢. 1, do stredu druhej polo-
vice jeho protivnik, hraé & 2. Prvy hra¢ vrhne otvoreny nozik na protivnikovu
polovicu tak, aby sa néz zapichol hrotom do zeme (a). Ked sa noz pri vrhu zabo-



dol, cize ked bicak stal, vtedy precahne na jednu i druhu stranu polovky, ¢ize
rovonou ciarou odkroji zo slaniny od kraja ku kraju. Potom vrha svoj néz hraé
¢. 2 na polovieu prvého hrada a ak mu noz starie, odkroji si zo slaniny podobnym
sposobom (b). Takto sa striedaji. Ktory z dvoch hracov si takto skér prisvoji

celit polovku zo slaniny svojho protihraca, ten hru vyhrava.
(Zapisané v Nagyhute)

15

Na barana a na farkasa. Hru sa hraja chlapei 1 dievéata skolského veku do
14 rokov. Chlapci s dievéatami sa postavia do kruhu a pochytaji sa pevno za
ruky. ¢omu vravia, ze pastire zrobia kartku (obr. 8). Do stredu kruhu sa postavi

- et
-h._l‘-
o e
¥ \.
i L]
3 i
iV LS
l"‘ ¥
- 'l
) t
f v ®
»
2
® ® ®
1
.u
1-
L) -
1‘ +"
.
“h 0'.
..‘; .‘u
L i
~.
N e
] -~ ¥

Obr. 8. Hra na barana a na [arkasa.

baran (1), mimo kruhu pobehuje vlk. farkas (2). Deti v kruhu provokuju vlka:
wFarkas, farkas, ulap sebe barana!” Vlk sa nato pokiisa prebit dovmitra kruhu
k baranovi, v ¢om mu, pravda, prekazajiu ruky pastierov. Ak sa vlkovi podari
dostat sa dnu, barana vypustia druhou stranou von z kruhu a vlka zadrzia v ka-
rike ¢o najdlhsie. Po ulapeni barana farkas s baranom sa zapoja do kruhu a ich
funkcie prevezmi dalsi dvaja z hracov.

(Zapisané v Nagyhute, hrd sa aj v Kishute)

16

Na lapane kurcat alebo na jastraba. Na hre sa zdcéastiiuji 8—14 roéni chlapei
1 dievéata. Mozu sa hraf pri paseni dobytka v poli i doma na dvore.

Jeden z hracov vo funkeii jastraba zohnuty hrabe jamku. Za jeho chrbtom, asi
dva-tri metre, stoji dalsi hra¢ vo funkeil sliepky, ktord kvoka. Za kvoékinym
chrbtom sa drzia za ruky v zdstupe rozostaveni zostiavajiei hraci ako kuréata.
Zaéne sa rozhovor medzi kvockou a jastrabom.
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Kvocka: ,,Heja, heja, co robis?

Jastrab: .,Jamku hrabem.”

Kvoéka: ,,Naco tota jamka?™

Jastrab: ,.Kurée budzem wvarie.”

Kvocka: ..Skadzi budzes mae hkurde?”

Jastrab: ,,Stamad spoza hribta.” Viedy jastrab vyskodi a snazi sa ulapit kurca.
Kvocka si kurc¢atd chrani s roztiahnutymi rukami proti jastrabovi. Napokon
jastrab predsa len posledné kuréa na koneci radu ulapi, dotiahne k jamke, usadi
vedla jamky na trdvu a opakuje sa rozhovor kvocky s jastrabom. Ked jastrab
pochytal vietky kurcala, idze lapac iny.

(Zapisané v Nagyvhute)

17

Na kapus$a. Na hre sa ziéastfiuje parny pocet hracov, najmene] ich viak musi
byt Sesf. Mo6zu sa hraf chlapei 1 dievéata.
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Obr. 9. Rozostavenie hricov pred zacatim hry na kapusa.

Dvaja z hracov sa oddelia a ostatni sa rozdelia na dve skupiny s rovnakym
po¢tom hracov. Asi v 20 metrove] vzdialenosti od seba sa kamenom vyznatia
dva kapuse (obr. 9). Do stredu pola sa postavia hra¢i & 1—2. Jedna zo skupin
(hradi & 3—5) sa postavi na chotdr pola do kapu$a & 1 a druha skupina (hraé
¢. 6—8) sa postavi oproti hra¢om ¢ 1—2 asi vo vzdialenosti, ktoré sa rovna polo-
viénej vzdialenosti medzi kapumi. Hraé ¢. 1 vyhodi — podruci lobdu a hraé
¢. 2 bije dostickou do lopty smerom k hradom & 6—8. Len ¢o je lopta odbita,
skupina hracov 3—5 prebehne z chotara I do chotéra II, pricom jeden z hratov
¢. 6—8 pobehne za odrazenou loptou a usiluje sa trafif ju do niektorého z bezia-
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cich hracov ¢ 3—5. Ak nikto nebol trafeny, hradi ¢. 1—2 znova biji loptu a sku-
pina hracov prebehuje z druhého chotira na prvy. Ak je niektory z hricov prvej
skupiny trafeny, tato skupina ide rucae, ¢ize triafat loptu a druha skupina zaujme
miesto na chotari v kapudi, odkial potom beZi.

(Zapisané vo Vigashute)

18

Na zbija¢ku. Na hre sa zacastiuji deti vo veku od 11 do 14 rokov. Mézu sa
hrat chlapei i dieviatd spolu.
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Obr. 10, Hrea na zbijachu,

Deti sa rozdelia na dve rovnaké skupiny (obr. 10). Asi vo vzdialenosti 10 m od
seba vyznacia sa alebo kolikmi alebo kamenmi dva chotare (ch). Na prvy chetér
sa postavi jedna skupina (¢ 1—3), na opatnom chotéri zaujme stanoviste druh4
skupina (¢. 4—6). Prva skupina ruca lobdu, druha skupina zbija, ¢ize triafa. Hru
zacina prvy hraé¢ prvej skupiny, ktory hodi loptu proti hracovi ¢. 4. Tento hraé
ju musi zachytit a traflit do nicktorého hra¢a prvej skupiny. Trafeny hra¢ vindze,
¢ize je vyradeny z hry. Ak nebol trafeny nikto, musi vystapit z hry ten hrag,
ktory zle triafal. Uéelom hry je dostat von &m viac hracov z naprotivnej skupiny.
Vyhrava t4 skupina, v ktorej nakoniee niekto zostal. Vitazna skupina zadina v no-
vom kole rucae, porazeni musia zbijac.

(Zapisané v Nagyhute)

19

Na ciganki. Hraji sa chlapei i dievéatd vo veku od 8—14 rokov. Lubovolny
pocet hracov si zvoli jedného gazdu (g), jedného strazeu kuréiat, kohita — kakasa
(k). a jednu ciganku (c). Ostatné deti st kuréata, ktoré sa postavia do radu k miru
alebo k plotu. Vedla nich sa postavi kakas a vo vzdialenosti asi 6—7 m odtial
ciginka. Gazda podide ku kakaSovi a oznami mu: ,,Ja idzem do koscela, kakas,
merkuj na kuréata!l”™ Kaka$ odpovie: ,,Dobre, gazda, budzem.”“ Gazda sa vzdiali
za plot alebo za mur, cigdnka pristupi ku kakasovi a spytuje sa he: ,,Kakas$, za
kelo jedno kurée?” Kakad odpovie: ,.Dzesec tisic.” Ciganka ukaze prefikane
prstom na opaénu stranu a povie: ..Kakas, popatri, tam beii jeden zajac!” Kakas
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sa obzrie a ciginka ucekne s jednym kurcalom na svoje povodné miesto. Kohiit
prestraiene zvola: ,Kukurthu!” Na zavolanie pride z kostola gazda a ked pri
pocitani kuréiat zisti, Ze jedno chyba, pohida sa s kohiitom, nahana ho a napokon
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Obr. 11. Hra na eciganki: ¢ — ciganka, g — gazda, k — kakas.

ho zbije. Ked tato scénka skonéi, gazda znova dava prikazy kohitovi a odide do
kostola. Hra pokracuje dovtedy, kym cigdnka nepochyta vietky kurcati. Potom si
deti zvolia nového gazdu, kakasa a ciginku a hra sa opakuje.

(Zapisané v Nagvhute)

20

Okrem uvedenych hier poznajii deti spomenutych dedin aj iné sposoby zabav-
n¢ho kratenia ¢asu pri paseni. Najéastejsie to byvaji ruéné price, ktoré sii najmé
u chlapcov vel'mi pestré. Chlapei si oby®ajne zhotovujii z dreva miniatirne vozi-
ky. sinky a iné rolnicke nastroje, ktoré vidia pouzivai doma.

Osobitnti pozornosi z ruénych pric si zasluhuje zhotovovanie jednoduchej a
pre tito oblast typickej hracky, ktora sa nazyva baéi voZik alebo noviie aj baci
selér. Niet chlapea, ktory by cez letnii sezénu nespravil dva-tri takéto voziky pre
svojich mlad8ich stirodencov. KedZe s takouto hrackoun som sa stretol aj v mych
krajoch Slovenska — konkrétne na Kysueiach a v Terchovej — bude sprivne
opisal zhotovenie tejto hracky, aby tento dolnozemplinsky material mohol pri-
padne poslizil pre neskorie porovnavacie Stidium detskych zibaviek.

Baéi vozik sa zhotovuje z piatich lieskovyeh alebo vibovyeh pritov. Zikladni
¢ast konstrukeie tvori asi 30 em dlhy rozvelveny pritik — éeperka (obr. 12a).
Konce dvoch vetviciek éeperky sa spoja hazvickou alebo sa zviazu molizom.
Potom chlapec zohne na kolene dva asi 60 em dlhé rovné prity, kelesa. ktorych
konce vopcha do teperky (b—e). Nakoniec prilozi pozdlzne k ¢eperke medzi

[3T%]
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Obr. 13. Hlavny informétor o detsk¥ch hrich v Nagvhute, Ziak M. Singovsky, pri robeni
hracky badéi voiik.

precnievajice konce Styroch pritov asi | m dlhia palicku. zastavajicu funkeiu
oja, drucika, ktorii pripevni k éeperke kratkym drievkom, klinkom (d).

Tito hracku zhotovuji asi 12—14 roéni chlapei pre svojich mladdich stiroden-
cov (obr. 13).

Baé¢i vozik je pozoruhodny nielen ako jednoduchy a pritom velmi domyselny
predmet zdbavy vii¢sich i malych deti (ktoré ho zhotovuji a ktoré sa s nim i hra-
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ju), ale uptitava pozornost etnografa aj ako miniatirny typ dopravného prostried-
ku. Star$i Hufania totiz tvrdili, Ze podobny, lenze masivnej§i dopravny prostrie-
dok pouzivali ddvnejiie odrastenejiie deli v zime aj na stahovanie dreva z lesa
k dvorom. Hore kopcom vyniesol chlapec takyto vozik na pleci a dole na nom
stinhol kus dreva, jeden koniec dreva vleéic po zemi. Zial, takyto masivne]si
exemplar som nenasiel, preto si fazko utvorif predstavu o tom, ¢ udavany nastroj
bol tiez iba prostriedkom na puatavejdiu a zdbavnej§iu pomoc starsich deti pri
stahovani dreva., alebo mohol byl prezitkom starSicho vlac¢ivého dopravného
prostriedku, ktory — usudzujiic podla vyskytu takejio hracky aj v Terchove] —
mohol byt rozSireny na rozsiahlejdom slovenskom uzemi.
*

Folklérny material tohto prispevku si zasluhuje pozornost najmi z dvoch pri-
cin. Po prvé preto, ze uz sama existencia opisanych detskveh hier v stcasnosti
(bez podpory $koly a slovenskej literatiry) svedéi o slovenskej etnicite obyvate-
fov tejto obee, pripadne oblasti. V tejto stvislosti treba zdoraznit, ze samy deti
ako nositelia tohto folklérneho prejavu vedome rozlidujii medzi $kolskymi hrami,
ktorymi $e po slovenski riemoz bavie, a medzi tradiénymi domacimi zabavkami,
ktoré si jedinym sposobom zdbavy miestnych deti mimo 3koly. Z toho wvy-
plyva, ze I'ud podnes zachovava tato start tradiciu ako prejav kultary bliziej
jeho citom a presvedéeniu. nez je kultira nova, ktort prijima ako nevyhnutnost.

Napokon sa nemozno nepozastavif ani nad kvantitou tohto folklérneho pre-
javu najmd v Nagyhute. Deviitnast detskych hier (ked k tomu este berieme do
uvahy, ze vyskum je nedplny, pretoZe v repertodri chybajia detské — najmii &isto
dievienské — hry so spevom) predstavuje na pomerne malid dedinu s 340 oby-
vatelmi mnoZstvo, ktoré dnes velmi fazko najdeme v tych dedindch na Slo-
vensku. odkial si Hufania priniesli toto kultirne bohatstvo pri svojom prestaho-
vani do novej vlasti, a kde sa mozu takéto zdravé tradicie podporovat pésobenim
skoly, literatiry a osvetovych indtitieii. Tato skutoénost znova potvrdzuje sprav-
nost nahladu (rozvedeného na inych miestach), podfa ktorého tradiéné formy
lTudovej kultiry v diasporich zachovavaji si rydzejsi charakter v cudzom etnic-
kom obkl'i¢eni za predpokladu, Ze diaspory nemaji mo#nost zapajat sa aktivne
do procesu narodnej integricie na kompakinom tzemi svojho materinského

etnika,
(Recenzenti élankn R. Zatko a dr. S. Burlasova)

RESUME

Il existe, au comitat Abauj-Zemplén, dans Je nord-est de la Hongrie, un groupe des villages
avec un peuplement slovaque, Il est remarquable que, en dépit d'un long processus de magyvari-
sation, les habitants ont gardé, dans leur civilisation aussi bien que dans leur maniére de
vivre, le caractére slovaque qui se manifeste jusque dans les jeux d'enfants étudiés dans le
présent article.
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Nous nous proposons ici de donner un court aper¢u sur les jeux d'enfants dans le village
slovaque de Nagyhuta. Pendants ses recherches sur le lien méme, Pauteur s'intéressait surtout
a l'étude de la civilisation matérielle, mais il suivat aussi avec attention les jeux d'enfants,
trés remarquables du peint de vue de folk-lore. Quant A leur forme et contenu, les jeux
enregistrés onl un caractére slovaque oriental (mais non pas slave oriental). Les enfants du
village, porteurs de cette manifestation folklorique, distinguent en conscience les jenx scolaires
pratiqués en hongrois et 4 T'éeole seulement et les jeux de la maison qui représentent leur
distraction exclusive partout ailleurs. 11 en rvésulte que le peuple slovagque du lien garde
toujours d’anciennes traditions slovaques comme expression d'une culture plus proche de leur
maniére de senlir et de vivee que la culture nouvelle, subie bon gré mal gré par la voie
de I'école.

La quantité de ce phénoméne [olklorique et enfin également digne dattention. Bien que
la collection des jeux d'enfants dans ce village ne soit pas compléte, car les jeux accompagnés
du chants 'y figurent pas, les dix-neul jeux d’enfants traditionnels représentent, pour un
village de 340 habitants, un chiffre qu’on ne trouverait plus, aujourd hui, méme dans les pays
d’origine, en Slovaquie, d’oli cette population avail, jadis, émigré en Hongrie, 11 faut se rendre,
en outre, comple que, dans les pavs d'origine, les vieilles traditions sont largement encouragées
par 'éeole, la littérature et par diverses organisations d'éduecation populaire, ce qui fail com-
pletement défaut 4 la population slovaque en Hongrie, Cest une preuve de plus pour le fait,
constaté par auteur déja dans ses travaux antérieurs, 4 savoir que les manifestations tradi-
tionnelles de la culture populaire se conservent plus pures dans le milieun éthnique étranger,
4 condition toutefois que les ilots ne gardent auvcun point de contact permettant de s'intégrer
dans la vie nationale de leur pays d’origine.

(Prelozil dr. A, Vantuch)
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