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Vyber siedmich rozhlasovych hier basni-
ka, dramatika a satirika Petra Gregora (1944
— 2014) s ndzvom Hry 1., ktory v roku 2017
vydala bratislavska Asociacia Corpus v spo-
lupraci s vydavatelstvom NM Code, je ojedi-
nelym pocinom. Po prvy raz sa v niom totiz
verejnosti predstavuje Cast tvorby nasho po-
predného rozhlasového dramatika. Vdaka
vydanému vyberu tak uzZ nemusime cakat na
reprizu niektorej z rozhlasovych inscenacii
jeho hier, ale mdZeme si ich doma pre¢itat. Ci-
tanie je sice iné — opreté iba o nasu predstavi-
vost, ale mozno o to zavaznejsie, hodnotnejsie
¢i prinajmensom zaujimavejsie. Je to citanie
opreté o uzko vymedzeny okruh responden-
tov: oproti typicky rozhlasovému prijima-
telovi je na jednej strane iba autor a graficka
podoba jeho slova, na druhej strane len jeden
Citatel.

Hry vznikali v rozpéati takmer tridsia-
tich rokov a st ukazkou nielen Gregorovho
rozhlasového dramatického myslenia, ale aj
dobovej estetiky. Horiicka doktora Semmelwie-
sa (1985) a Smrt v Aténach (1996) sa hrami
s historickou tematikou, ktoré sa zaoberaju
zlomovym obdobim v Zivote historickych
osobnosti. Prva z nich spritomiiuje zivot leka-
ra Ignaca Filipa Semmelweisa, prezyvaného aj
zachranca matiek, ktory zistil, Ze hortcka Ses-
tonedielok pochadza z neumytych ruk leka-
rov, ktori priamo po pitvach vysetruju rodic-
ky po porodoch. Druhd hra zachytava filozofa
Sokrata kratko pred tym, ako vypije jed. Ide
0 asistovanu samovrazdu, na ktort1 bol odsti-
deny aténskym senatom pre nevieru v atén-
skych bohov. Peter Gregor sa v oboch textoch
prejavil nielen ako dramatik, ktory je schopny
najst tému s velkym dramatickym az tragic-
kym konfliktom, ale aj ako vysoko vnimavy
Citatel histdrie. V Horiicke doktora Semmelwiesa
sme svedkami doktorovho zlomu, ktory ho
priviedol aZ do psychiatrickej liecebne. Ne-
bol vsak sam, kto v hre nezvladol poznanie,
ze sposobil smrt velkého mnozstva rodiciek.
Gregor piSe o tom, Ze jeden zo Semmelweiso-

vych kolegov, profesor Gustaf Michaelis, po
tomto zisteni spachal samovrazdu. V Smrti
v Aténach ddkladne sledujeme neochvejnii lo-
giku Sokrata, ktory je v poslednych chvilach
zivota obklopeny svojimi Studentmi. Podstata
tragického konfliktu nespociva v rozhodnu-
ti skupiny senatorov naveky ho umlcat, ale
v rozhodnuti Ziakov ,zapisovat” jeho posled-
né slova (Platon) a klast mu uZ ni¢ nezname-
najtice otazky.

Dalsie dve z hier, Muz menom J6b (1989)
a Co si to narobil, Herakles (1993 — 1994), spra-
covavaju mytologické nabozenské namety
— krestansky a staroveky grécky. Prva za-
chytava zivot Joba, ktorého vieru a vernost
dovoli Boh v krutych skaskach preverit Sa-
tanovi, druha vykresluje zivot hérosa — He-
rakla. Oba texty spajaju otazky o zmysle viery
v Boha/bohov a o spravnosti ich rozhodnuti.
V textoch je citit basnické zazemie Petra Gre-
gora: pracuje v nich s archaickymi pojmami
a aj ich prostrednictvom vytvara obrazy plné
metafor, ktoré prepajaju historické témy so
sucasnostou.

Vyber publikovanych hier obsahuje aj
tri texty so stcasnymi nametmi. Harmonikdr
(1988) je specificky tym, Ze napriek urceniu
pre rozhlas predstavuje velmi dobré vycho-
disko tiez pre divadelné spracovanie. Ide
o komorny pribeh o muzovi, ktory sa ttla
po elektrickach a hlada niekoho, na koho uz
davno zabudol. Na svojich ,,ahasverovskych”
potulkdch sa stretava vac¢sinou s odmietanim
a Iudia jeho snahu o rozhovor vacsinou cha-
pu ako obtaZovanie. Peter Gregor ukoncil su-
jet marnou prosbou harmonikdra k vodicovi
elektricky, aby urobil iba pre neho este jedno
»kolo” navyse. Podobne ako v predchadza-
jucich hrach, i teraz Gregor rozobera (popri
inych) aj otazku blaznovstva: tu je stavom,
ktorého priciny nemame moZznost spoznat.

Text Tahiti (2001) opdtovne predstavuje
Gregora ako hlboko premyslajticeho a scita-
ného dramatika. Sokratovsky vedeny dialog
medzi Profesorom a Spisovatelom sice netisti
do tragického konca hlavnej postavy Profe-
sora, ale poukazuje na limity intelektudlnej
vzdelanosti a vylucnej viery v silu intelektu.
Zaujimavostou spracovania témy je modelo-
vanie zakladného problému etiky inteligencie
jeho simulaciou. Spisovatel ,,prinati” Profeso-
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ra odpovedat na velky rad otazok na zaklade
rozvijania jednoduchého zadania: Co by uro-
bil, keby nasiel milién, ktory stratil multimi-
lionar, ktory je po x-ty krat Zenaty s prekras-
nou, ale vel'mi hltpou blondinkou.

Posledna publikovana hra Prst (2001) je
akoby prévertovskou ,hrackou”. Formou
¢iernej komédie paroduje Iudski dychtivost
po majetku, ktort Gregor prostrednictvom
slov roznych filozofov ¢i vierotk spomina aj
vo vSetkych ostatnych hrach. Zaklad deja je
velmi jednoduchy: autor hlada odpoved na
otazku, ¢o sa stane, ak kvoli peniazom preda-
me prst.

Grafické spracovanie vyberu, ivodné slo-
va autorovho kolegu Milana Materdka i zvo-
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lené hry vytvaraju priestor pre ,, pohodIné” ¢i-
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tanie hier Petra Gregora. Ak v publikécii nie¢o
chyba, tak je to (aspon strucny) zivotopis,
ktory by bol zamerany na Specifika Gregoro-
vej tvorby vo vsetkych umeleckych druhoch
a zanroch, pripadne aj niekolko ukazok z jeho
basnickej tvorby, kedZe ju Milan Materak vo
svojom tivodnom slove spomina.

Pri ¢itani Gregorovych hier vSak nemoze-
me byt v Ziadnom pripade lenivymi ¢itateI'mi.
Mnozstvo odkazov na r6znych myslitelov od
najstarsich ¢ias az po stcasnost nuti nielen
siahnut po ich dielach, ale dramatické obraz-
nost Petra Gregora priam chce, aby sme sa
zoznamili aj s inou jeho tvorbou, nez len tou
dramatickou.
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