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Digitdlna kniznica a digitdlny archiv, Digitdlna galéria, Digitdlny pamiatkovy fond,
Digitdlna audiovizia, Digitdlne miizeum, Digitdlny fond tradicnej ludovej kultiiry
a dalsie. VSetky vy$Sie spomenuté ndzvy patria ndrodnym digitaliza¢nym projektom,
ktoré vznikli so spolo¢nym cielom zachovat slovenské kultirne dedi¢stvo, a to prave
digitalizaciou publikécii, vytvarného umenia, architektonickych pamiatok, audiovi-
zudlnej tvorby, muzedlnych zbierok ¢i prejavov tradi¢nej ludovej kultiry. Medzi tieto
sa v roku 2015 zaradil aj projekt Ndrodného osvetového centra (NOC) - Digitalizdcia
a multimedidlne prezentacné produkty Ndrodného osvetového centra (DMPP NOC).!

1 DMPP NOC je jednym z ndrodnych projektov Operacného programu Informatizdcia spolo¢nosti, prio-
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Hlavnym cielom nasledujtceho textu je priblizit projekt DMPP NOC vo viacerych
rovindch jeho zamerania a poukdzat na skutoc¢nosti, s ktorymi sa mozu ludia ¢i insti-
tdcie pri digitalizacii stretnit. Hlavnym vychodiskom textu je vlastnd skiisenost s da-
nym projektom z pozicie odbornej garancie projektu.

Text je rozdeleny na $tyri Casti. V prvej v kratkosti charakterizujem aktivity, ciele
a vystupy projektu. Druhd a tretia ¢ast je zamerand na jednotlivé fazy projektu - od
jeho formovania az po sti¢asnost - a vo $tvrtej sa venujem digitalizcii ako komplex-
nému procesu v kontexte tvorby digitdlneho fondu NOC.

O PROJEKTE V SKRATKE

NOC (predtym Osvetovy ustav) ako kultirno-osvetova institticia zastre$ujtca rozne
odvetia neprofesiondlneho umenia sa do digitalizacie kultirneho dedi¢stva zapojilo
v aprili 2015. Koniec realizacie projektu bol stanoveny o osem mesiacov neskor - na
december 2015. Zdanie v tomto pripade neklame a s odstupom ¢asu si vSetci zainte-
resovani moézeme potvrdit, Ze ¢asu bolo pomerne malo a ndrokov vela. Aj napriek ca-
sovej tiesni sa vSak podarilo projekt priviest do tspesného konca, pricom do svojej
pdtroc¢nej udrzatelnosti vstipil v roku 2016.

Hlavnym cielom projektu bola digitalizdcia objektov kultirneho dedi¢stva a takis-
to dalsie zhodnocovanie uz zdigitalizovanych kultdrnych objektov.? Vychadzajtc
z tychto cielov bol projekt rozdeleny na dve hlavné aktivity - 1) internd a externd di-
gitalizdcia a 2) tvorba multimedidlnych prezenta¢nych produktov.

Vysledkom prvej aktivity boli zdigitalizované Sirokospektrdlne tematicky zamera-
né filmové, textové, grafické a fotografické objekty z archivu NOC. V rdmci druhej ak-
tivity boli v spoluprdci s dal$imi paméatovymi a fondovymi institdciami® vytvorené 3D
animdcie a ndu¢né vided tykajuce sa slovenskych pamiatok, ¢i mizejnych alebo gale-
rijnych kultirnych objektov. Pocas projektu bolo zdigitalizovanych 1339 kultirnych
objektov a vytvorenych 90 multimedidlnych prezentdcii.

NA POCIATKU

Pat Tudi, dve kanceldrie, sedem pocitacov, jeden skener a tisicky kultirnych objektov.
Takto by sa dal popisat pociatok celého projektu, kde sa stretli absolventi muzikolé-
gie, ekondmie, etnolégie a audiovizudlnych $tudii v pozicidch projektovej a financ¢nej
manazérky, odbornej garantky a dvoch odbornych pracovnikov - digitalizatora a di-
gitalizdtorky. Tomuto v$ak predchddzalo urychlené zorientovanie sa v téme a projek-
te, a to priamo pocas jeho realizdcie.

ritnej osi 2 ,,Rozvoj pamdtovych a fondovych institicii a obnova ich ndrodnej infrastruktiry“. Pozri bliz-
§ie na http://www.nocka.sk/noc/strukturalne-fondy/projekt-dmpp.

2 Kultdrny objekt je ,hmotny, uchopitelny, redlny predmet (napr. kniha, obraz), ale aj objekt nemate-
ridlnej povahy (napr. fudovy tanec, pracovny postup), ktory ma trvaly vedecky, historicky, kultirny
alebo umelecky vyznam. Za predmet kultirnej hodnoty sa povaZuje aj prirodnina, ktord ma schopnost
vypovedat o vyvoji prirody a ma trvaly vedecky a historicky vyznam* (Slovnik pojmov, n.d.).

3V ramci projektu NOC spolupracovalo s Pamiatkovym tiradom Slovenskej republiky (PUSR), Sloven-
skou ndrodnou galériou (SNG) a Miizeom Slovenského ndrodného povstania (MSNP).
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Obr. 1: Objekty NOC na Slovakiane, archiv NOC

Ked'Ze jednym zo vSeobecnych cielov ndrodnych projektov digitalizacie bolo pre-
zentovat kultirne objekty v ich digitdlnej podobe na portdli kultdrneho dedic¢stva
Slovakiana.sk*, bolo potrebné v ramci projektu DMPP NOC nastavit pomerne ndroc-
né technické poziadavky na digitdlne objekty i r6zne procesy, aby sa mohli kultdrne
objekty v digitdlnej podobe prezentovat Sirokej verejnosti cez spominant platformu.

Jednou z prvych veci, ktord mi do sti¢asnosti utkvela v pamati, bol komunika¢ny
jazyk. Nezndmy jazyk projektov informatizdcie a ich manazérov, analytikov, digitali-
zétorov, ¢i IT $pecialistov, ktori boli do digitaliza¢nych projektov zapojeni uz niekol-
ko rokov. Prvé stretnutia obsahovali len mnoZstvo skratiek, pojmov a vyjadreni, ktoré
pre ¢loveka prdve zaangazovaného z prostredia spolo¢enskych a humanitnych vied
neboli vel'mi zrozumitelné.

Na obsiahle vysvetlovanie vSak nebol prili§ ¢as a bolo potrebné urobit prvé kroky:
vybrat objekty, ktoré vstipia do procesu digitalizacie, $kolit sa, vytvorit ¢asovy har-
monogram, metodiku, nastavit technické poziadavky, zabezpecit finan¢né riadenie,
nakupit techniku a ndbytok, prestahovat sa, rokovat so spolupracujtcimi instittcia-
mi a mnoZstvo dal$ich nevyhnutnych aktivit, aby sme redlne mohli zacat. Idedlne
v$etko naraz a hned.

V tomto obdobi, ked sa projekt prekldpal z papiera do reality a my sme formovali
sami seba do ziadtcej roly, ktort budeme v projekte zastdvat, sa neraz stalo, Ze ma-
nazér bol aj odborny pracovnik, archivar, kontrolér kvality, analytik alebo technik
v jednej osobe. To ale nebolo tplne na $kodu, pretoZe ndm to v budtcnosti ulahcilo
komunikdaciu a porozumenie jednotlivym digitaliza¢nym procesom nielen v ramci
projektu.

4 Portél kultirneho dedi¢stva Slovakiana.sk je hlavnym vystupom dal$ieho ndrodného projektu NOC
Centrdlna aplikacénd inafrastruktira a registratiira (CAIR) a spristuptiuje Sirokej verejnosti vysledky
digitaliza¢nych projektov rezortu kulttry na jednom mieste. Pozri bliz$ie na http://www.nocka.sk/
noc/strukturalne-fondy/ projekt-cair a https://www.slovakiana.sk/.
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AKO TO BOLO A CO Z TOHO VZNIKLO

Projekt by sa dal v rdmci svojej realizdcie rozdelit na tri fidzy: 1) pripravnd, 2) realizac-
nd a 3) udrzateInd, ktorych jednotlivé ¢innosti sa niekedy prelinali, a to vzdy v zavis-
losti od aktudlnych poziadaviek a stavu procesov.

Prva - pripravnt fézu tvorili stretnutia na dennej baze s externymi doddvatel'mi
sluzieb a dal$imi spolupracujicimi institdciami. Boli to subjekty a institicie, ktoré
zastreSovali technicki podporu, nastavovali Specifikdcie z hladiska portdlu, spolu-
pracovali pri externej digitalizdcii a takisto pri tvorbe ndu¢nych videi a animécii.

V tejto faze bolo potrebné dohodntt predovsetkym ¢asovy harmonogram, metodi-
ku a technické podmienky a parametre vystupov prvej aktivity projektu - digitaliza-
cie. Museli sme si odpovedat na otdzky ako napr. ¢o digitalizovat, ako to digitalizovat,
v akom formate a Strukttre, dokedy a pod.

StbeZne sa nastavoval aj harmonogram a technické podmienky vystupov internej
digitalizacie.

V stvislosti s digitalizdciou prebiehal tiez vyber kultirnych objektov z archivu
NOC. KedZe v tom c¢ase boli dané objekty skatalogizované len vo forme tabuliek
a zoznamov, bolo ¢asovo pomerne ndroc¢né studovat tieto zoznamy a spdjat ich s redl-
nym fyzickym obsahom uloZenym v nie vZdy systematicky usporiadanom archive.

Odborni pracovnici projektu stravili tyZdne v podzemi NOC s ri$kami na tvdari a ru-
kavicami na rukach, aby dodkladne prezreli vSetky dostupné materidly a z nich na-
sledne vybrali objekty ur¢ené na digitdlnu konverziu.

Kritéria vyberu boli viaceré a nezaviseli len od toho, Ze sa dany obsah v archive fy-
zicky nachddzal a bol ,vhodny“ na digitalizaciu, ¢i uz z hladiska technickych moz-
nosti digitalizacie, hodnoty jeho obsahu, fyzického stavu a pod.

Aby nedoslo k vytvaraniu duplicit a digitalizovaniu uz zdigitalizovaného, ¢i poru-
Sovaniu autorskych prav, bolo potrebné brat do tivahy aj obsah dal$ich archivov §tat-
nych institucif, ktoré uz mohli mat dany objekt v digitdlnej podobe, resp. planovali ho
digitalizovat. S tymto sme sa stretli okrem iného napr. pri filmovych pasoch, ktoré
mohli byt kdpiami filmov autorsky chrdnenych alebo uz zdigitalizovanych napr. v in-
Stitticidch Rozhlas a televizia Slovenska (RTVS) alebo Slovensky filmovy tistav (SFU).
Bolo nutné spojit sa s danymi institticiami a ,,porovnat® si zoznamy svojich archivov.

Na zdklade mnohych faktorov sa ndsledne podarilo vytvorit jeden uceleny zoznam,
ktory obsahoval 328 bulletinov z podujati NOC, 199 kusov 16 a 35 mm filmov (prevaz-
ne dokumentarnych), 31 fotoalbumov z oblasti neprofesiondlnej divadelnej tvorby,
198 fotografii z Folklérneho festivalu Vychodnd a 583 plagdtov prevazne z podujati
NOC.

Objekty, ktoré boli uréené na externt digitalizdciu - bulletiny, filmy a plagdty - bo-
lo takisto potrebné adekvatne pripravit na bezpe¢ny prevoz do cielovej stanice ich di-
gitdlnej konverzie, ¢o takisto, najma pri plagatoch spred 50 rokov s rozmermi aZ A0,
nebolo vobec jednoduché.

V ramci druhej aktivity v prvej faze realizdcie projektu prebiehala spolupréca
s PUSR, SNG a MSNP ohladom vyberu uz zdigitalizovanych objektov, z ktorych sa na-
sledne vytvarali 3D animdcie a nducné videa.

Prioritou bolo vybraf tie najvyznamnejsie slovenské kultirne pamiatky a miizejné
i galerijné artefakty. AvSak vyber neprebiehal len z hladiska ich jedine¢nosti, ale tiez
z hladiska ndro¢nych technickych poziadaviek ich digitdlnej podoby.

Tvorba 3D animdcii a ndu¢nych videi vyzadovala $pecificki formu digitalizécie
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danych objektov, preto vyber pre-
biehal, okrem tcasti pracovnikov
DMPP NOC a kurétorov jednotlivych
institucii, aj v spoluprdci s technic-
kymi expertmi, ktori digitalizaciu
a tvorbu animdcif a videf realizovali.
V suvislosti s tym bolo potrebné
k findlnemu zoznamu vybrat do za-
lohy aj niekolko dalsich ,ndhradni-
kov*, keby sa v procese tvorby videi
a animdcif zistilo, Ze zo zdigitalizo-
vaného materidlu nie je mozné po-
zadovanu prezentaciu daného kul-
tirneho objektu vytvorit.

Po niekol'kych mesiacoch od po-
¢iatku projektu, ked uz boli vsetky
zoznamy kultdrnych objektov vy-
branych na digitalizaciu a tvorbu vi-
dei uzavreté, prisla ocakdvana reali-
zacna faza projektu. Stretnuti, na
ktorych sme konkrétne $pecifikova-
li technické parametre vystupov in-
ternej a externej digitalizacie®, uz
bolo o trochu menej, naro¢nost rea-
lizovanych aktivit o trochu vy$sia.

Priviezli ndm skener. A to bola
velka vec. Nielen metaforicky, ale aj fyzicky. Pristroj s rozmermi 88 x 85 x 110 cm,
ktory sa po pomerne komplikovanom prenose v rdmci nasej budovy umiestnil u nds
v kanceldrii, vd¢s$ina z nds videla prvykrdt. V porovnani s ostatnymi spolupracujticimi
inStitdciami, ktoré maju technicky mnohokrat ndroc¢nejsie vybavenie, ni¢ extra, ale
my sme kone¢ne mohli zacat digitalizovat. Zaskolit nds prisli traja odbornici na tento
konkrétny typ skenera. Spociatku zjavne komplikovany proces sa postupne stal bez-
nou sti¢astou ndsho pracovného Zivota. Po zhruba dvoch tyZdiioch testovania digital-
nej konverzie roznych typov 2D objektov® na danom pristroji sa odborni pracovnici
pustili do ,riadnej“ digitaliz4cie fotografii a fotoalbumov z archivu NOC.

Digitalizované fotografie sa obsahovo viazu k najstarsiemu slovenskému folklor-
nemu festivalu vo Vychodnej, ktorého hlavnym realizdtorom je prave NOC. Prevazne
dokumentdrne analégové ¢iernobiele fotografie boli stcastou vystavy realizovanej
pri jubilejnom 45. ro¢niku festivalu v roku 1999. Dokumentuju priebeh i Gc¢astnikov
podujatia v pribliZnom rozmedzi rokov 1955-92.7 MoZno medzi nimi ndjst aj umelec-

Obr. 2: Heligonkdr, 1996, foto: Peter Berc¢ik, archiv
NOC

5 I8lo a technické parametre tykajtce sa formatov digitdlnych objektov, prie¢inkovu Struktiru a jej ob-
sah, formaty metadat a pod. Blizsie pozri v Casti textu ,,Analég do digitdlu alebo novy zivot kultdrnych
objektov*.

6 2D objekty su ,,dvojrozmerné umelecké diela a mapy, napriklad fotografie, rytiny, malby, plagaty, po-
hladnice” (Slovnik pojmov, n.d.).

7 Uvddzam uddaje rokov, ktoré st ndm zndme a boli dohladané. KedZe nie pri vSetkych fotografidch bol
uvedeny ¢asovy tdaj, modzu vznikntt isté ¢asové odchylky. AvSak vzhladom na typ fotografi, ich for-
madt a obsah mozno s uréitostou povedat, Ze vsetky vznikli v 2. polovici 20. storocia.
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Obr. 3: Fotografia z fotoalbumu Scénickd zZatva 1991, foto: Filip Lasut, archiv NOC

ké zabery a portréty ucinkujuicich, navstevnikov, ¢i zndmych osobnosti folklérneho
hnutia, ktoré sa festivalu zucastiiovali - napr. Karol Plicka, Stefan Nosal, Rinaldo
Olah, Jan Blaho, Martin Slivka, Juraj Hamar a inf.

Dal3ou sti¢astou internej digitalizacie bola digitdlna konverzia fotoalbumov. Tieto
sa datuju od roku 1963 do roku 1992 a obsahovo sa viazu k oblasti neprofesiondlnej
divadelnej tvorby. Dokumentuju priebeh divadelnych podujati, festivalov, ale aj jed-
notlivé stibory ¢i inscendcie.

Najviac zdigitalizovanych fotoalbumov sa viaZe k podujatiu Scénické Zatva, ktoré
je najstar$im festivalom neprofesiondlneho divadla v Eurépe. Fotoalbumy obsahujt
analégové Ciernobiele dokumentdrne, portrétne i umelecké fotografie. A nielen to.
Mnohé st doplnené o rozne ilustrdcie a nalepené grafické materidly ako pozvanky,
bulletiny, programy, zoznamy uGc¢inkujtcich, ¢lanky, vystrizky, ¢im povysSuju stbor
fotografii na akysi ,,drobny archiv® daného ro¢nika podujatia.

Pocas realizdcie digitalizdcie fotografif a fotoalbumov priamo v NOC sa uskutociiovala
aj externd digitalizdcia plagatov, bulletinov a filmovych pasov v spolupréci s externymi
digitaliza¢nymi strediskami. Takto sa postupovalo najednej strane kvoli kratkosti ¢asu
v stivislosti s mnoZstvom danych typov objektov, a takisto kvoli nedostupnej technike
vramci NOC.®

8 Digitaliza¢né pracoviskd, ktoré vykonavali externu digitalizciu, boli $pecializovanymi institiciami na
digitalizdciu 2D, textovych a filmovych objektov. Mali vykonnejsiu a predovsetkym automatizovant
techniku na digitdlnu konverziu a postprodukciu, pricom v NOC sa v$etky tieto ¢innosti vykondavali
Lrucne”, ¢o zabralo omnoho viac ¢asu. Zdrovei na prehrdvanie a digitalizaciu filmovych pdsov absen-
tovala v NOC akdkolvek technika, takZe bolo nevyhnutné tieto kultirne objekty digitalizovat externe.
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Obr. 4: 16 mm film Tvorivo a ndrocne!, 1978, Viliam Kvasridk a Peter Valach, archiv NOC

Zdigitalizované plagdty a bulletiny sa obsahovo viaZzu najmd k podujatiam zdujmo-
vej umeleckej ¢innosti v rozmedzi rokov 1963-2015. Tematicky st zamerané najma
na celostdtne postupové sttaze a festivaly neprofesiondlnej umeleckej tvorby kolek-
tivov a jednotlivcov z oblasti scénického folklorizmu (napr. FF Vychodnd), divadla
(napr. Scénickd Zatva, Zlatd priadka), filmu a fotografie (napr. AMFO, CINEAMA),
umeleckého prednesu (napr. Hviezdoslavov Kubin), hudby (napr. Strunobranie), ¢i
vytvarného umenia (napr. Vytvarné spektrum). Niektoré plagdty sa viaZu aj k prileZi-
tostiam réznych oslav a jubilei, vyznamnym osobnostiam a moZno medzi nimi ndjst
aj ideologické plagéty z obdobia socializmu.

Poslednym typom zdigitalizovanych kultirnych objektov v rdmci projektu boli 16
a 35 mm filmové pdsy. Ide o prevazne dokumentarne filmy z rokov 1949-89.° St me-
dzi nimi etnografické filmy a zdznamy z vyskumov (napr. cyklus filmov Pri prame-
noch krésy, zdznamy z vyskumov z Goralska, Parchovian, Kystc), reportdzne filmy
z folklérnych podujati, tane¢né filmy zaznamendvajtce choreografie folkldrnych
i nefolklérnych kolektivov, metodické tanec¢né filmy, ale aj propagandistické filmy
z obdobia socializmu zachytdvajice napr. konferencie komunistickej strany alebo
zdujmovej umeleckej ¢innosti.

Clovek i technika st omylni. Preto nestacilo objekty len zdigitalizovat a uloZit do
digitdlneho fondu institucie, ale bolo nutné kazdu digitdlnu képiu ddsledne skontro-
lovat. Pri internej digitalizacii fotografii a fotoalbumov sa kontrola kvality robila prie-
beZne, a teda aj chyby sa priebeZne odstrariovali. Pri kontrole externej digitalizacie
plagétov a bulletinov sa neraz stalo, Ze zo dia na den bolo nutné skontrolovat tisicky
strdn alebo obrdzkov kvoli ndslednému preskenovaniu. Asi najzaujimavejSia pre nds
bola v rdmci projektu kontrola kvality zdigitalizovanych filmov. Raz az dvakrat do
tyzdiia sme prisli do $ttidia, kde ndm externi digitalizdtori premietali filmy z nasho

9 Rovnako ako pri fotografidch moézu vzniknut isté ¢asové odchylky, lebo pri vetkych filmoch bol uve-
deny ¢asovy udaj, ale vzhladom na typ nosicov a ich obsah, filmy vznikli v 2. polovici 20. storocia.
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archivu. Filmy z archivu NOC neboli vzhladom na ich $pecifické zameranie verejnos-
ti zndme, preto sme vzruSeni zakazdym ocakdavali, aky kiisok nasej histérie ndm kto-
ry film odkryje. Ale nie je film ako film, ¢o sme neraz zistili pri kontrolnej ,,osemho-
dinovke® snimok bez zvuku.

Stcastou digitalizcie bol tieZ popis kultdrnych objektov, a teda tvorba metadat.
Na tiito bolo v prvom rade potrebné nastavit metodiku zdpisu vhodnt pre typy objek-
tov v archive NOC, av$ak zdroven dodrzaf uz stanovené technické $pecifikacie zo
strany portdlu i medzindrodné $tandardy zdpisu metaddt a v neposlednom rade si aj
vybrat systém, resp. nejaky softvér na ich zdapis.

Vzhladom na vSetky vtedajsie ¢asové, finan¢né a dalSie okolnosti ndm prisiel ako
najprijatelnejsi softvér, ktory sa uz nachddzal v instittcii - KniZni¢no-informacny
systém pre malé a stredné kniZnice (KIS MaSK). Nie prdve uZivatelsky najpokroko-
vejsia verzia systému ndm docasne poskytla prijatelné moznosti zdpisu metadat,
kym sme presli na modul CAIR-u - Digitdlnu kniZnicu.

Ako uz bolo vyssie spomenuté, v rdmci druhej - realiza¢nej fdzy projektu prebie-
hala popri digitalizacii aj jeho druhd aktivita - tvorba multimedidlnych prezentac-
nych produktov. Vysledkom niekol'komesac¢nej prace s obrovskymi objemami digital-
nych dat u naSich externych spolupracovnikov je Virtudlna exkurzia'®, ktord uzrela
svetlo sveta v priebehu novembra 2015 na portdli Slovakiana.sk.

Je to priestor, kde sa ¢lovek mdZe mySou poprechddzat po virtudlnom mtzeu'!, ga-
1érii'?, ¢i pamiatkach® Slovenska a vidiet hrady, zdmky, chrdmy, aj celé mesta z vtacej
perspektivy a pozorovat detaily, ku ktorym by sa v redlnom Zivote dostal len fazko.
Ak mé k dispozicii aj 3D okuliare a sprdvny monitor, o to lepsie.

10 Pozri blizsie na https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkurzia.

11 Pozri bliZsie na https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkurzia/virtualne-muzeum.
12 Pozri blizsie na https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkurzia/virtualna-galeria.
13 Pozri blizsie na https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkurzia/pamiatky.
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Obr. 6: Nducné video Fajka drevend, archiv NOC

Stcastou virtudlnej exkurzie st dva typy prezentdcii. Jednou st 3D animécie slo-
venskych pamiatok a mizejnych zbierok. Ndjdu sa medzi nimi napr. Spissky alebo
Bojnicky hrad, Banska Stiavnica, Bardejov, ale aj DOm sv. AlZbety v KoSiciach, ¢i Dre-
veny kostol Bodruzal. Vo virtudlnom muzeu zas mozno vidief animdcie tazkej vojen-
skej techniky z 2. svetovej vojny, levitujici me¢ z 11. storocia, ale aj tradi¢ny ludovy
odev, detského hojdacieho konika alebo drevené plastiky svdtcov v 3D podobe. Na
prvy pohlad obyc¢ajné vided st spojenim niekedy az stdtisicov snimok ziskanych roz-
nymi digitaliza¢nymi met6dami, ktoré zobrazia dany objekt do najmensieho detailu.

Druhym typom prezentécii si ndu¢né vided s komentdrom pribliZujticim vyznam-
né slovenské vytvarné diela, historické denné tiZitkové predmety, predmety tradi¢nej
Tudovej kultdry, archeologické nélezy, historicky ndbytok ¢i odev. Vided si mozno
prezriet v rdznych trovniach rozlienia od tych najniZsich az po 4K a vsetky sa daja
volne stiahnut a vyuzivat na vzdeldvacie, propagac¢né a dalsie tcely.

Po ukonceni oboch aktivit projektu sme plynule presli do jeho patro¢nej udrzatel-
nej fazy. Jej zaciatky boli spdté s persondlnymi zmenami. P6vodne jedno udrZatelné
miesto sa podarilo postupne navysit na styroch lIudi s r6znymi typmi tivizkov na po-
zicidch odbornej garantky a manazZérky projektu a troch odbornych pracovnikov ve-
nujucich sa digitalizcii a dal$im ¢innostiam, ktoré s iou bezprostredne stvisia.

Obdobie udrZatel'nosti charakterizuje predovsetkym stabilizdcia jednotlivych pro-
cesov rozbehnutych v realiza¢énom obdobi projektu, nadstavba systémov a podmie-
nok prezentdcie kultirnych objektov v ich digitdlnej verzii na portdli Slovakiana.sk,
viac skusenosti a vedomosti, systematizdcia jednotlivych ¢innosti a vytvorené podlo-
Zie pre dal$iu prdcu s digitdlnym kultdrnym obsahom.

Okrem toho projekt rozsiril pole svojej pdsobnosti o dalsie typy kultdrnych objek-
tov, ako napr. rézne audiovizudlne nosice (VHS kazety, LP platne, MG pdsy) alebo

88 Ditmarova, L. 2018. Slovensky narodopis, 66(1), 80-96



dalsie 2D a textové objekty (dokumenty, kroniky, pozvanky a pod.) zamerané na roz-
ne oblasti neprofesiondlneho umenia v rdmci pdsobnosti NOC.

Okrem digitalizdcie kultirnych objektov z archivu sa odborni pracovnici projektu
zaoberaju aj audiovizudlnou dokumentdciou podujati NOC, kde sa prezentujt kolek-
tivy a jednotlivci z radov neprofesiondlnych umelcov, ¢im prispievaji k mapovaniu
sti¢asného stavu a propagdcii neprofesiondlnej kultdary v réoznych umeleckych Zan-
roch."

KedZe komplexny pojem digitalizdcia rezonuje (nielen) tymto textom, neopome-
niem ho ani v stvislosti s projektom DMPP NOC, a aspon Ciasto¢ne upriamim pozor-
nost na jeho viacero trovni pribliZzenim niektorych procesov, ktoré moze v sebe za-
hfiiat a s ktorymi sa mozno v praxi stretnit. Ale o tom uZ niZsie.

ANALOG DO DIGITALU ALEBO NOVY ZIVOT KULTURNYCH
OBJEKTOV

Digitalizdcia objektov kultirneho dedi¢stva je nevyhnutnym procesom sucasnosti,
pricom jednym z hlavnych cielov je zachovanie kultirneho obsahu.

Kazdy materidl, z ktorého je nejaky objekt vyhotoveny, md svoju Zivotnost. Knihy,
fotografie, plagaty, ¢i filmové pdsy, ich farby, kvalita i dal$ie vlastnosti podliehajt ¢a-
su. Zakladom je starat sa o ne fyzicky, ale to vZdy neznamend ndvratnost ich materia-
lovych vlastnosti. Kazdym kontaktom a kazdym rokom podliehajt tieto objekty de-
$trukcii. Ich uchovanie v digitdlnej podobe k nim umoziuje plnohodnotny pristup aj
bez fyzického kontaktu pre vSetky sticasné aj budice generdcie. DolezZité je, Ze sa-
motnou digitalizdciou zdroveni mozno udrZiavat aj analégovy koncept prostrednic-
tvom vytvdrania reprodukcii danych kultdrnych objektov, ktorych povodné fyzické
kvality st uz nendvratne prec.

Digitaliz4cia je multidimenziondlny proces, ktory zdvisi predovsetkym od povahy
digitalizovaného objektu. Cely proces nie je len preloZenim nejakého obsahu z ana-
l6gového do digitdlneho kontajnera, ale zahfnia cely rad ¢innosti od vyberu kultar-
nych objektov, cez ich digitdlnu konverziu, postprodukciu, $truktdrovany popis,
dlhodobt archivaciu, az po ich spristupnenie a dal$ie $irenie.

Prvym krokom digitalizécie je vyber objektov z archivu na digitdlnu konverziu.
Ako som uz uviedla v prechddzajtcej Casti textu, vyber objektov zavisi od viacerych
faktorov podliehajtcich povahe digitaliza¢ného projektu a jeho cielom, potrebdm in-
Stittcie a jej technickym moznostiam, typu zbierkovych fondov institticie, autorskym
prdavam, a v neposlednom rade fyzickému stavu kultdrnych objektov.

Zatial ¢o v pripravnej fdze projektu sme boli pod ¢asovym tlakom niteni pomerne
rychlo vybrat skupiny viacerych typov objektov bez hlbsieho bddania v archivnom
materidli, v sicasnej udrzatelnej faze projektu tdto ¢innost prebieha omnoho syste-
matickejsie: snazime sa vyberat objekty podla typov, pricom do tivahy berieme aj ich
spolo¢né tematické zameranie.

V prvom rade teda digitalizujeme zbierky alebo série jednotlivych typov kultir-
nych objektov zameranych napr. na nejaké podujatie NOC alebo tému (napr. fotogra-
fie z konkrétneho ro¢nika Hviezdoslavovho Kubina, politické plagéty, filmové zdzna-

14 Niektoré vided su spristupnené na kandli NOC na portdli youtube.com. Pozri bliZ$ie na https://www.
youtube.com/channel/UCIyCEKbShssbuqifq6eM8iA.
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Obr. 7: Digitdlna konverzia fotografie, archiv NOC

my z folklérneho festivalu vo Vychodnej, bulletiny zo stitazi neprofesionélnej foto-
grafickej tvorby AMFO a pod.)."

Tomu ale v naSom pripade predchddza roztriedenie materidlu z archivu a jeho
,ondlepkovanie®, teda pridelenie jedine¢ného identifikdtora (ID), podla ktorého da-
ny objekt v katalogiza¢nom systéme evidujeme.'°

V rdmci systematického zoradovania objektov v archive je to pri urcitych typoch
objektov, ako st napr. textové dokumenty, jednoznacné, ale pri filmoch je to niekedy
lotéria. Popis v zoznamoch ¢i ndzov na obale filmového padsu alebo VHS kazety ne-
musi byt vzdy zrejmy, pripadne tiplne absentuje, alebo vobec nekoresponduje s ob-
sahom audiovizudlneho materidlu. Co sa na nosici naozaj nachddza, preto vieme s ur-
Citostou povedat az po vzhliadnuti danej snimky.

Ked uz je objekt vybrany a md svoje jedine¢né ID, mozno zrealizovat dalsi krok.
ESte stéle to nie je digitdlna konverzia, ale priprava objektu na 1iu. Je nutné ho ocistit
(najcastejsie od prachu) a v pripade, Ze je poskodeny, aspon ¢iasto¢ne zrestaurovat.'”
Ndsledne mozno prejst k digitdlnej konverzii.

15 Plan digitalizdcie prispésobujeme aj aktudlnym potrebdm institticie, resp. odbornym pracovnikom,
ktori maju na starosti isty Zaner neprofesionalneho umenia v rdmci ¢innosti NOC. Deje sa tak predo-
v$etkym pri roznych vyroc¢iach podujati, ked chct vyuzit archivované materidly z predoslych ro¢nikov
daného podujatia, alebo napr. pri vytvdrani tematickych vystav ¢i projekcii, pri vzdeldvacich aktivi-
tach, Gcasti na konferencidch a pod.

16 Kultdrnym objektom pridelujeme vyznamové ID, kde st prvé dva symboly pismend charakterizujice
konkrétny typ objektu, za ktorymi nasleduje $tvormiestne ¢islo (napr. fotografia ¢. 1 je v nasom kata-
logiza¢nom systéme uvedend ako FO0001).

17V pripade objektov z archivu NOC patri medzi najcastej$ie poskodenia roztrhnutie materidlu (fotogra-
fie, plagdtu, textového dokumentu a pod.), ktoré mohlo byt spdsobené nesprdvnou manipuldciou
a ulozenim, ale neraz tiez jeho prirodzenou tinavou.
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Obr. 8: Postprodukcia fotografie, archiv NOC

Pri 2D a textovych objektoch ju realizujeme na manudlnom kniZnom skeneri Boo-
keye 4. Objekty skenujeme spolu s farebnou $kalou v rozliseni 600 dpi do formdtu
TIFF. Na dokladnu digitdlnu konverziu avSak len skener nestac¢i. Velmi doleZité su
svetelné podmienky a samotnd miestnost, kde digitalizdcia prebieha. Tadto by mala
byt zatemnend, pretoZe niekedy aj maly prienik svetla z iného uhla moZe negativne
ovplyvnit proces konverzie. Niekedy vSak nepostacuje ani to. Technika je rozmarna,
o ¢om sme sa viackrat presved¢ili pri desiatkach opakovanych skenov tej istej fotogra-
fie s nezelanymi farebnymi pdsmi v jej digitdlnej podobe, ktoré sa ndm v niektorych
pripadoch podarilo odstrdnit len ndslednou retu$ou digitdlneho objektu.

Na digitdlnu konverziu audiovizudlnych objektov vyuZivame zdkladné videorekor-
déry, magnetofén a gramofén. Ako sme postupne napr. pri VHS kazetdch zistili, nie
kazdy prehrdvac prehré kazdua kazetu. Preto ich madme v zdlohe hned niekolko, aby
sme ich mohli v pripade potreby pouzit.

Nielen o kultdrne objekty, ale aj o techniku je potrebné sa adekvétne starat - kalib-
rovat ju, Cistit a pod., aby digitdlna reprodukcia objektov mohla prebiehat bez problé-
mov a v najvyssej moznej kvalite.

Digitdlnou konverziou kultdrneho objektu sme zapocali cestu k jeho ,,novému Zi-
votu“. Nasleduje dalsia nevyhnutné fdza - postprodukcia, resp. postprocessing.

Ten v rdmci ndsho projektu uskutoc¢iiujeme prostrednictvom viacerych softvéro-
vych ndstrojov v zdvislosti od typu objektu - Adobe Lightroom, Adobe Photoshop,
Pinnacle, iZotope.

Medzi zdkladné tpravy pri 2D a textovych objektoch patri orez podla urceného po-
meru, retu$, vyvdzenie farieb, nastavenie kontrastu, pri audiovizudlnych dielach od-
strdnenie Sumu, Uprava zvuku, strih a pod.

Prave retus je jedna z ¢innosti, ktord niekedy prinasa viac otazok ako odpovedi. Do
akej miery retuSovat dant fotografiu? Je dany prvok na fotografii spésobeny posko-
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Obr. 09a a 09b: zdkladny a upraveny master fotografie, archiv NOC. Nevesta z Rejdovej, 1987,
foto: Peter Bercik

denim fotografie? Alebo sa stala chyba pri jej vyvoldvani? Alebo to bol zdmer autora?
A mnohé dal$ie, nad ktorymi si dokola ldmeme hlavu.

Stdva sa, Ze jednému rozhodnutiu predchddza siahodlhd diskusia, kde rieSime vsetky
mozné okolnosti vzniku konkrétneho objektu v stivislosti s jeho autorom (ak ndm je znamy),
obsahom, vekom (ak ndm je zndmy) atd’., aZz kym sa ndm podari{ dojst k nejakému zéveru.

A toto sa tyka vsetkych typov kultirnych objektov, s ktorymi prichddzame do kon-
taktu a ktorym sa snazime vratit podobu, aki mohli mat v ¢ase svojho vyhotovenia.

Mieru retuSe vSak obmedzujeme najmd na odstrdnenie chyb a nedokonalosti,
o ktorych minimdlne predpokladdme, Ze neboli sti¢astou pdvodného origindlu dané-
ho objektu, pricom sa snazime zachovat jeho autenticitu.

Ku kazdému objektu pristupujeme na individudlnej irovni, zdroven vSak v kontex-
te vSeobecnejsie platnych postupov. Digitdlny ,balicek” jedného kultirneho objektu
v kone¢nom ddsledku obsahuje zdkladny master's, upraveny master!® a derivat.2°

Ak predchéddzajtce ¢innosti neposkytli dostacujtci priestor na realizdciu badatel-
ského ducha, tak tvorba metadét to zarucene prindsa.

,Kto, ¢o, kde, kedy, ako* kultirneho objektu patria niekedy medzi obzvlast nedostupné
informdcie. S fotografiou nezndmej osoby na nezndmom mieste v nezndmom roku od
nezndmeho autora ostdva len podrobne $tudovat dany objekt do najmensich detailov,
porovndvat, ,,gtglit”, ¢i oslovit pamdtnikov, ktori ¢loveku moZno ozrejmia aspon zdkladné

18 Ide o ,primary master object” (PMO) - surové data, ktoré reprodukuja skutoé¢ny fyzicky stav kultirne-
ho objektu vo formétoch TIFF, AVI, WAV.

19 Ide o ,adjusted master object” (AMO) - upravené data po postprodukcii.

20 Ide o ,derivative“ - upravené data v mensej vel'kosti vo formdtoch JPEG, MP4, MP3.
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okolnosti. Takyto scendr nebyva pravidlom, ale stretol sa s nim kazdy odborny pracovnik
alebo odbornd pracovnicka venujtca sa tvorbe metaddt v rdmci ndsho projektu.

Metaddta - data o dédtach - st velmi dolezitou stcastou digitalizdcie. Poméhaju
identifikovat objekty, podporujt procesy dlhodobej archivécie, reprezentuji popisné
i technické charakteristiky objektov, nesd informdcie o autorskych prdvach a mnohé
dalsie, ¢im zasadzuju objekt do SirSieho kontextu.?!

Metaddta ku kultdrnym objektom vytvdrame v uz spominanej Digitdlnej kniZnici,
odkial ich exportujeme vo formate XML a priddvame k digitdlnym ddtam.?? V tejto fa-
ze je konkrétny kultirny objekt kompletne pretransformovany z povodnej anal6go-
vej do novej digitdlnej formy jeho existencie.

Prichddza na rad archivdcia, ktord sa tyka fyzického objektu, ako aj jeho digitdlnej
reprodukcie. Aj napriek tomu, Ze dany objekt uz existuje vo svojej digitdlnej kopii, je
na$ou povinnostou uloZit ho aj vo fyzickej forme takym spésobom, aby sme prediZili
jeho Zivotnost najviac, ako je to mozné, a v pripade potreby sa k nemu mohli vratit.

Na archivaciu kultdrnych objektov vyuzivame $pecidlne materidly, ktoré zabranu-
jia mechanickému pos$kodeniu a takisto chrdnia objekt aj z hladiska r6znych inych
vplyvov. St to napr. $pecidlne archivne papiere a obdlky s prispésobenou hodnotou
pH, prelozky, dosky, krabice, ¢i obaly, ktoré zabezpecia ochranu kultirnych objektov
pred vonkajs$imi vplyvmi.?

Na archivéciu digitdlnych dét vyuzivame diskové pole umiestnené priamo v insti-
tlcii.* Vzhladom na ich velké objemy mdZeme v pocitacoch a na standardnych ex-
ternych diskoch ukladat nanajvys derivaty, resp. mensiu ¢ast kompletnych PSP balic-
kov, aj to len istych typov objektov.?s

Vo chvili, ked by sa mohlo zdat, Ze kultirny objekt je vo svojej digitdlnej podobe
pripraveny na svoj novy virtudlny Zivot, prichddzajui na rad autorské préva.

Kultirny objekt sa stdva autorskoprdvne volnym po 70 rokoch od timrtia autora.
Objekty uloZené v archive NOC vznikali prevazne od 50. rokov 20. storocia. Clovek
nemusi byt matematicky génius, aby si vypocital, Ze vSetky nase objekty st autorsko-
pravne chrdnené, a teda pokial ne$lo o zamestnanecké dielo doloZené pracovnou

21 Metaddtovy zdznam jedného kultirneho objektu obsahuje: lokdlny identifikator, ddtum a miesto vzni-
ku, autorov aj s prisltchajtcimi rolami, fyzické $pecifika (formdt, rozmery, stav objektu), jazyk, infor-
madcie o autorskych pravach, predmetové hesld, anotdciu, kategorizdciu, pozndmky k objektu, vydava-
telské idaje a miesto trvalého uloZenia.

22 Metadédtovy XML stibor spolu s digitdlnymi ddtami tvorf kompletny PSP balicek (,,producer submissi-
on package“), z ktorého sa nésledne vytvdara SIP bali¢ek (,,submission information package*) - balik
dat a metadat v podobe akceptovatelnej pre aplikdciu spristupnenia, ¢o je v nasom pripade portél Slo-
vakiana.sk.

23 Nevyhnutnou sti¢astou spravnej archivacie by mali byt aj vhodné priestory, kde je zarchivovany mate-
ridl ulozeny. Tieto by mali mat prispésobent teplotu pocas celého roka, nemali by byt vlhké, pricom
kazdy typ objektu vzhladom na jeho materidl ma $pecifické poziadavky.

24 Na archivéciu digitdlnych dét priamo v NOC vyuzivame diskové pole s celkovou kapacitou 246 TB.
KedZe kapacita je obmedzend a v digitalizdcii sa nadalej pokracuje, bude NOC ukladat kompletné SIP
baliky digitdlnych reprodukcii kultirnych objektov v Centrdlnom ddtovom archive (CDA). CDA je rov-
nako jednym z ndrodnych projektov, v rdmeci ktorého bol vybudovany komplexny integrovany systém
dlhodobého uchovavania a ochrany digitdlneho obsahu, jeho ziskavania, spracovania a vyuzitia. Tento
v zmysle predpisanych $tandardov ukladé digitdlne képie v najmenej dvoch geograficky oddelenych
lokalitach vzdialenych minimdalne 50 km. Pozri bliZ$ie na http://cda.kultury.sk/sk.

25 Len pre predstavu, jeden kompletny PSP balik zdigitalizovaného 46 min. filmu z filmového pasu md
cca 2 TB, 199 min. film z VHS kazety 50 GB, PSP balik 92 stranového fotoalbumu je vo velkosti 33 GB,
PSP balik 15 stranového bulletinu ma 1 GB a PSP balik fotografie 140 MB.
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Obr. 10: 16 mum film Pri pramerioch krdsy, 1974, Osvetovy tistav, archiv NOC

zmluvou, je potrebné dohladat autorov a uzavriet s nimi licenéné zmluvy na ich diela
uloZené v nasom archive.

Medzi najkomplikovanej$ie patria situdcie, ked uz autor umrel a nie st zndmi de-
dici autorskych prav, pripadne ked je autor diela Gplne nezndmy.

Znacnym benefitom pre nas projekt je Centrum pre autorské prava (CPAP)?®, ktoré
sidli priamo v nasej budove a vel'mi tizko spolupracuje za pomoci dal$ich odbornych
pracovnikov s patranim po autoroch diel a pripravach licen¢nych zmlav.

Doteraz sa ndm podarilo uzatvorit licenéné zmluvy na pribliZne 500 kultirnych
objektov z takmer 4000 doposial zdigitalizovanych objektov,? pricom niektoré z nich
st uz spristupnené na portali Slovakiana.?8

26 CPAP vzniklo ako jeden z vystupov projektu CAIR. Je sti¢astou NOC a vo svojej ¢innosti sa zameriava
na prava suivisiace s autorskym pravom pri digitalizdcii a spristupiiovani digitdlneho kultdrneho dedic-
stva verejnosti. Pozri bliz§ie na http://www.nocka.sk/noc/strukturalne-fondy/centrum-pre-autorske-
prava.

27 Z celkového poctu takmer 4000 zdigitalizovanych objektov bolo 1161 zdigitalizovanych externe a zvy-
Sok v rdmci internej digitalizdcie priamo v Ndrodnom osvetovom centre.

28 Kultirne objekty z archivu NOC v ich digitdlnej forme mozno vyhladat na portali Slovakiana.sk nasle-
dovnym spdsobom: kultiirne objekty —=rozsirené vyhladdvanie —institiicie —pridat institiiciu =NOC.
Nésledne je mozné pouzit dalsie kritérid a vyfiltrovat kultirne objekty danej instittcie podla autora,
lokality, obdobia, kategoérie, ¢i pravnej ochrany. Pozri blizsie na https://www.slovakiana.sk/kulturne-
objekty?ts=1521111984380.
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NA ZAVER

V texte som sa pokusila aspon v kratkosti predstavit digitaliza¢ny projekt Ndrodného
osvetového centra - Digitalizdcia a multimedidlne prezentacné produkty NOC a po-
ukdzat na jednotlivé procesy stvisiace z digitalizdciou objektov kultirneho dedic-
stva.

Ako som vyssie nacrtla, nie je to len digitdlna vizualizdcia samotného artefaktu,
ale aj digitalizdcia vedomosti - teda zaznamenanie dostupnych informécif o danom
objekte a dalsie ¢innosti, ktoré s tym nevyhnutne suvisia.

Samotnd digitalizdcia vsak nie je dostato¢nd. Odbornici (napr. Sotirova, Peneva,
Ivanov, Doneva, Dobreva, 2012) hovoria o troch pilieroch digitdlneho dedi¢stva. Pr-
vym je spominany proces konverzie analégového objektu do digitdlnej formy. V pri-
pade novych objektov, ktoré nemajui svoju analégovi formu a vznikli ako digitdlne,
tento krok nahrddza proces tvorby digitdlneho objektu.

Druhym pilierom digitdlneho dedi¢stva je jeho spristupnenie, resp. vyuzivanie. To
ale neznamend, Ze pouzivatel mdze objekt len vidiet, ale ma k dispozicii efektivne
nastroje na jeho vyhladanie a spracovanie.

Treti pilier tvori zabezpecenie dlhodobého uchovania digitdlnych objektov, kto-
rym sa garantuje ich dostupnost a pouzitelnost aj v budtcnosti (Sotirova, Peneva,
Ivanov, Doneva, Dobreva, 2012: 26-31).

Z tychto pilierov plynu aj dalsie ciele, ktoré si nds projekt kladie, a to postupne vy-
budovat komplexny digitdlny fond NOC a prostrednictvom digitdlneho archivu spri-
stupnit kultirne objekty v ich digitdlnej forme predovsetkym odbornej verejnosti za
tcelom dalsieho $tiidia a spracovania.?’

Okrem pamati konkrétnej institticie mo6zZu tieto objekty doplnit najma obraz o kul-
tire a neprofesiondlnom umeni na Slovensku. Takisto zretelne odrdZaji posobenie
ideolégii na kultirnu sféru a premeny chédpania osvety v roznych oblastiach pdsobe-
nia Ndrodného osvetového centra, resp. Osvetového tstavu.

Z tohto hladiska ide o osobity archiv, ktory sa niekedy mdze vel'mi blizko prelinaf
aj s nasimi osobnymi Zivotmi. ,,Cloveka taktiez prekvapi, ked v archive NOC ndhodou
ndjde film o svojom dedovi.*° Vtedy si uvedomi, Ze archiv, to je vlastne metafora sveta,
do ktorého je odtlaceny kiisok nasich predkov, a teda aj nds samych. Archiv je Zivy or-
ganizmus. Je to dobrodruzstvo, nie nuda, ako by sa mohlo na prvy pohlad zdat. Prdve
pre tych, ktori o tom este nevedia, nds zatial pred verejnostou skryty archiv oZivuje-
me.“ (odborny pracovnik DMPP, 1988).

29 Cielom je v vybudovat priamo v institticii dokumenta¢no-informac¢né centrum, kde budt na $tudijné
ucely prezencne dostupné vsetky zdigitalizované objekty z archivu NOC, vratane tych, ktoré st autor-
skoprdvne chrdnené bez moZnosti verejného, resp. online spristupnenia.

30 Rec je o akademickom sochdérovi Frantiskovi Patockovi, o ktorom natoc¢il dokumentdrny film Patrik
Krizovensky a Martin Rohal v roku 1994.
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POUZITE ZDROJE A INTERNETOVE
STRANKY UVEDENE V TEXTE

http://cda.kultury.sk/sk https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkur-
http://www.nocka.sk/noc/strukturalne-fon- zia/virtualne-muzeum
dy/centrum-pre-autorske-prava Slovnik pojmov. (n.d.). [cit. 2018-02-30]. Do-
http://www.nocka.sk/noc/strukturalne-fon- stupné na internete <https://www.slova-
dy/projekt-cair kiana.sk/slovnik-pojmov>.
http://www.nocka.sk/noc/strukturalne-fon-  Sotirova, K., Peneva, J., Ivanov, S., Doneva, R.,
dy/projekt-dmpp Dobreva, M. (2012). Digitization of Cultural
https://www.slovakiana.sk/ Heritage - Standards, Institutions, Initiati-
https://www.slovakiana.sk/kulturne-objek- ves. In: K. Ivanova, M. Dobreva, P. Stanchev,
ty2ts=1521111984380 G. Totkov (Eds.), Access to Digital Cultural
https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkur- Heritage: Innovative Applications of Auto-
zia mated Metadata Generation. Plodiv, Bulga-
https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkur- ria: Plovdiv University Publishing House
zia/pamiatky ,Paisii Hilendarski®, s. 26-31.
https://www.slovakiana.sk/virtualna-exkur-  https://www.youtube.com/channel/UCly-
zia/virtualna-galeria CEKbShssbuqifq6eM8iA
O AUTORKE
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