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The increasing digital mediation in the field of ethnographic inquiry is undeniable.
Through the engagement of individual users, governments, corporations, and even
grassroots organizations, the ubiquity of computational technology has a far-
reaching impact on social life. Scholarship on digital ethnography has fallen along
a continuum between theory and methodology. By shifting the focus of the digital
from a subject to a method of research, this article contends for a methodologically
centered framework of digital ethnography that can transcend the digital/physical
binary that is more fraught in discourse than it is in the human experience of con-
temporary culture. Within this framework, ethnographers can leverage the digital
affordances of scalability and intermodality to uncover new perspectives on field
observations and document social and cultural processes with empirical specificity
and precision. Ethnographers can use data and new informational discoveries to ex-
tend of their field-based knowledge, achieving what I refer to as “augmented empi-
ricism.” In this article, I examine how working with a variety of digital tools, inclu-
ding webscraping, mapping, and sound visualization, could widen the scope of
ethnographic work and deepen our practice. Part two focuses on the process of in-
terpreting field data and the value of geospatial visualizations. The last part explo-
res digital methods that magnify the perception of physical senses like sound, sight,
and space.
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AKYM SPOSOBOM PREHLBUJU DIGITALNE TECHNOLOGIE
ETNOGRAFICKU PRAX?

Kulttra nadobtida r6znorodé formy, vratane prezivanych skusenosti, socidlnych inte-
rakcif, spomienok, ritudlov, tkonov, udalosti, konverzcii, pribehov, gest ¢i expresiv-
nych prejavov ako hudba a tanec. Vdaka tymto procesom a artefaktom spolo¢enského
Zivota je prdca etnografa ako analytika a kultirneho dokumentaristu dynamicka
a podnetnd. Narastajtci podiel digitdlnej medidcie v oblasti etnografického vyskumu
je nepopieratelny. Zapojenim individudlnych uzivatelov, $tatnych orgdnov, korporé-
cii a dokonca aj miestnych ob¢ianskych organizécii ma vSadepritomnost vypocto-
vych technoldgii vel'ky vplyv na vSetky oblasti spoloc¢enského Zivota. Tieto technolé-
gie sprostredkivaja kultdru dokumentovanim, zdielanim, snimanim, oznac¢ovanim,
lokalizdciou, obchodovanim, synchronizovanim, filtrovanim, automatizaciou, remi-
xovanim ¢i dolovanim kazdodennych zazitkov nasich vyskumnych spolupracovni-
kov. Namiesto ignorovania toho, ¢o je digitdlne, by sme mali ako etnografi venovat
naozajstnu pozornost softvéru ako infrastruktire a materialite nasho terénneho vy-
skumu. Zaroven by sme sa mali zamyslat nad nasimi vlastnymi digitdlnymi vyskum-
nymi postupmi pri pouzivani digitdlnych technolégii na organizovanie, uchovdvanie,
spracovavanie a publikovanie nasich terénnych poznatkov.

Vacsina etnografov uz pouziva vo svojej praci digitdlne médid a technolégie. E-mail
asocidlne médid pouzivame na vyhladavanie a rozpozndvanie nasich vyskumnych spo-
lupracovnikov a komunikéciu s nimi. Cloudové mapovacie systémy ako Google Maps
pouzivame na lokalizaciu vyskumnych lokalit pocas prace v teréne. Internetové medidlne
uzly ako YouTube ¢i Facebook pouZzivame na hladanie, publikovanie a zdielanie doku-
mentovania zivej kultdry. Ako etnograf/ka' zamerany/-4 na zvukové kulttiry uskutoc¢-
nujem klasicky vyskum v teréne, pricom vystipenia zaznamendvam na digitdlne hlasové
nahrdvacie zariadenie, pozndmky z terénu publikujem na Twitteri a Storify, v kaviarnach
vediem rozhovory s hudobnikmi a hudobni¢kami, pripravujem pre nich vystipenia
a zdielam s nimi pédium. So zdkladnym pocita¢ovym know-how - aplikovanym i kritic-
kym - pri$la aj prileZitost neviazane uvazovat o tom, ¢o pre mia znamend etnografia za-
loZend na kombinovani vyskumnych metéd. PouZivanie takych technolégif ako stahovanie
dat z internetovych strdnok (webscraping) mi umoznilo dosiahnut tieto vysledky:

o efektivne zhromazdovat relevantné tidaje z digitdlnych komunit,

» ukazovat priestor a hranice vytvdrané softvérovou infrastruktirou,

e rekontextualizovat zistenia klasickych terénnych metéd - v mojom pripade

z geografického hladiska,

* objasnit, ako sa fyzické/geografické podmienky prelinaju s digitdlnou

materidlnostou.

Bddanie v oblasti digitdlnej etnografie - zapojenie sa do prezitych skisenosti ludi
priamo na mieste prostrednictvom rdmca alebo vyuzitim digitdlnych médii a techno-
16gii - spadd do kontinua medzi teériou a metodikou. Vo vacsSine pripadov si autori
zvolili bud pristup zaloZeny na ,,medidlnej etnografii“ so zameranim na digitdlnu ob-
last ako predmet vyskumu, s analyzou tlohy a v§znamu digitdlnych médii v sti¢asnej

1 Tento ¢ldnok bol napisany autorom/-kou, ktory/-a sa vnima ako osoba s nebindrnou genderovou iden-
titou. Pdvodne bol publikovany pod menom Wendy F. Hsu 18. aprila 2012, 7. augusta 2012, 27. oktébra
2012, 5. decembra 2012 a 25. janudra 2013. Slovensky preklad vychddza z upraveného textu uverej-
neného v marci 2014 v ¢asopise Journal of Digital Humanities, 3(1).
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spolo¢nosti (napr. Miller, 2011; Burrell, 2012b), alebo sa venujt ,,virtudlnej etnogra-
fii“ s cielom vysvetlovat Zivot v digitdlnych socidlnych prostrediach (napr. Boellstorff,
2010). Dalsi v rdmci tohto kontinua analyzuju praktické vyuzitie digitdlnych tech-
nolégif ako néstroja skiimania. Tito autori vnimaju digitdlne metddy ako rozsirenie
priameho ztGc¢astneného pozorovania (Boellstorff, Nardi, Pearce, Taylor, 2012; Boell-
storff, 2013) a skimaju potencidlne moznosti digitdlnych komunikac¢nych technol6-
gif, ako st online féra (Kirshenblatt-Gimblett, 1996) a portdly socidlnych sieti (Mur-
thy, 2008). Napriek preciznosti tejto Coraz etablovanejsej oblasti bddania povazujem
metodologickt ¢ast tejto konverzdcie za nedostato¢ne rozvinutd.

Zamerom mojho ¢ldnku je rozsirit definiciu digitdlnej etnografie a presunuit zame-
ranie z digitdlneho ako predmetu vyskumu na vyskumnt metédu.? Na interakciu
s komunitami i na zaznamendvanie, prenos a archivdciu medidlnych stborov z teré-
nu pouzivame pocitace, tablety a smartfény. Tieto ndstroje pouzivame preto, lebo st
pre nds dostupné resp. preto, Ze st vlastné komunitdm, ktoré skimame. Postivanim
hranic pouZivania vypoctovej techniky v etnografickom vyskume mdm v imysle zdo-
raznit dlohu digitdlnych technoldgii nielen ako praktického vyskumného ndstroja
alebo ako predmetu bddania, ale aj ako rozvijajtcu sa platformu na zhromazdovanie,
skiimanie a prezentovanie etnografickych materidlov. A kedZe doraz sa kladie na
»,ako®, teda na metédu a spdsob vyskumu, tento rdmec vytvara priestor na diskusiu
o tom, ako skimat aj tie kultury, ktoré sa nezrodili ako digitdlne. Definicia digitdlnej
etnografie zamerand na metodolégiu moZe prekracovat dichotémiu digitdlne vs. fy-
zické, ktord je viac obsiahnutd v diskurze nez v skisenosti s kultirou.

Etnografi skiimaju interakcie medzi fudmi, ich prejavy a dalsie kultirne procesy.
Tieto zlozité objekty skiimania si vyzaduju vedca, ktory ich bude interpretovat. Poci-
tace nie st dostato¢ne vybavené na to, aby z ludskych prejavov odvodili nejaky vy-
znam, vynikaju vSak v pocitani a vo vkladani dat do novych kontextov. Tdto prva
schopnost oznacujem ako $kdlovatelnost a druht ako intermodalitu.

Skalovatelnost (scalability): S pomocou po¢itatov dokdZeme vykonat jedint tlo-
hu, napriklad pocitanie ¢i vypocet, bleskovou rychlostou. Tato schopnost moZe od-
halit vzorce na trovni, ktord je mimo ludského vnimania a pochopenia. Obsahy so
zmenenou $kdlou v ddsledku pribliZenia alebo vzdialenia ¢i zvd¢Senia alebo zmense-
nia ndm moze pontknut pohlad, ktory nasledne dokdZeme interpretovat pomocou
nasich komplexnych poznatkov o odbornom kontexte. Skdlovatelnost nAm umoziu-
je prehodnotit sposob skiimania kultiry. N&§ vyskumny ramec sa da prispdosobovat,
pricom vysledkom tohto procesu prispdsobovania a zmeny stupnice mdZze byt analy-
tickd dialektika medzi blizkymi a vzdialenymi interpretdciami (Moretti, 2007: 1) kul-
tdrnych procesov. PouZijeme priklad z etnomuzikolégie: pomocou pocitacovej tech-
niky mdZeme prestvat svoju pozornost od charakteristik jediného hudobného gesta

2 Niektori antropolégovia sa venovali metodike digitdlnej alebo virtudlnej etnografie ako diskurzivnemu
rdmcu. Moj prispevok k tejto metodologickej diskusii sa vSsak zameriava na met6du ako vyskumnu
modalitu. Tento pohlad zaloZeny na praxi ma za ciel poskytnut prakticki pomocku vedcom a vyskum-
nikom so zdujmom o tito oblast a kriticky sa zameriava na empirickd ¢ast vyskumného procesu. Po-
tencidlne ide o kritickd pozndmku o priliSnom privilegovani tedrie voéi praxi v publikovanom vedec-
kom diskurze. M6j pristup sa dotyka $irej diskusie ohladom interpreta¢nych a ,,spolo¢enskovednych*
rozdielov v rdmci antropolégie a stvisiacich disciplinach, ako je etnomuzikolégia. Viac o metodolo-
gickom napati medzi interpretacnymi a algoritmickymi (alebo matematickymi) pristupmi pozri v ¢lan-
ku N. Seavera (2013, november) What should an anthropology of algorithms do?, predndska prezento-
vand na AAA. Stiahnuté z http://nickseaver.net/papers/seaverAAA2013.pdf(pristup 24. marca 2014).
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az ku kolektivnym vzorom tykajtcim sa kontur, tvaru alebo hibky performancie celej
Zanrovej komunity. Skalovatelnost ndim umoziiuje nielen skiimat vel'ké mnoZstvo in-
formdcii, ale sticasne ndm umoznuje pozorovat a skiimat vztah medzi pozorovania-
mi na mikro- a makro- drovni.

Intermodalita (intermodality) alebo multimodalita ako jej dosledok: met6dy po-
uzivajtce vypoctovi techniku ndm umoznuju prestvat sa medzi viacerymi informac-
nymi kontextami alebo spdésobmi zmyslového vnimania. Pri intermoddlnom alebo
multimodalnom skiiman{ sa za¢nt obsahy a kontexty prelinat a vdaka tomu sa obja-
vuju nové vzorce a vztahy. Schopnost nardbat so siiborom dat alebo s jedinym kultir-
nym artefaktom naprie¢ roznymi médmi - napr. vizualizdcia zvukovych materidlov -
by mohla priniest analytické vysledky. Porovnanie dvoch a viacerych sposobov sku-
mania by mohlo dalej umoznit relacné badanie naprie¢ pévodne nestvisiacimi dato-
vymi mnoZinami. Napriklad digitdlna mapa by mohla odhalit vztah medzi hudbou
a miestom.

Spojenim potencidlu $kalovatelnosti a intermodality m6Zeme vytvorit novi pers-
pektivu terénnych pozorovani od mikrorozmerov aZ po makrorozmery. Nazyvam to
,Toz$ireny empirizmus® a tento termin pouZivam na opisanie hladania a dokumento-
vania socidlnych a kultirnych procesov s empirickou $pecifickostou a presnostou. Na
dosiahnutie rozsireného empirizmu moZeme vyuzit ddta a nové informacné objavy,
ktorymi moZeme rozsirit nase terénne vedomosti. Integraciou rozsirenych informa-
cii ziskanych prostrednictvom vypoctovej techniky by sme sa mohli dostat za hranice
ludskych zmyslov a poznania a zvacsit rozsah nasich empirickych poznatkov. Pre-
hibené nardbanie s kultirnym obsahom v po¢etnych registroch by n4m mohlo umoz-
nit identifikovat vzorce socidlnych vazieb a kultirnych vyznamov, ktoré st v ramci
metdd ztcastneného pozorovania inak nepristupné.

inter/multimodalita skalovatelnost

zmena ramca pocitanie, vypocet
posun kontextu priblizovanie/
vzdalovanie

rozsireny empirizmus

Roz$ireny empirizmus povaZujem za stcast etnografického tsilia o empirickd presnost.
Ide o urcitd formu ponorenia sa do materidlu. Jenna Burrellova (2012a) vo svojom pri-
spevku o etnografii v ére velkych dat cituje Howarda Beckera, aby pripomenula etno-
graficky ciel dosahovania empirickej blizkosti - ,,¢im bliZ$ie sa dostaneme k podmien-
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kam, v ktorych [ludia, ktorych skimame] skuto¢ne pripisuji vyznamy predmetom a
udalostiam, o to presnejsi bude nas opis tychto vyznamov* (Becker, 1996). Tito my-
$lienku Burrellova dopliia rozdielom medzi etnografmi a vedcami pracujticimi s velkymi
datami s tvrdenim, Ze etnografi ,,odvddzaju ovela viac komplementédrnej prace, ked sa
snazia prepojit zdanlivé spravanie so zdkladnym vyznamom®. Pokial ide o rozdiel
medzi etnografiou a velkymi ddtami, Tricia Wang (2013) navrhuje integrujtci pristup
spdjajuci velké data s etnografiou.’* Wang prichddza po Cliffordovi Geertzovi s novym
vyrazom ,husté ddta“ (“thick data”), ktory oznacuje ,,etnografické pristupy, odhalujtce
vyznam vizualizdcie a analyzy velkych dat”.

Empirické ponorenie sa nie je podla moéjho ndzoru typické vylu¢ne ani pre kvalita-
tivny rozmer etnografie, ani pre kvantitativny svet (velkych) dét. Hoci toto rozdelenie
moZe zrkadlit rozdiely medzi jednotlivymi vednymi disciplinami alebo sektormi,
metodologické napdtie mdZeme v tomto pripade vyrie$if pozornym postidenim dat
a ich pocitacového spracovania. Pomocou niekol'kych technickych zdsahov by sme
mohli uplatnit pristup zaloZeny na malych ddtach - pouzitim dédt na sklimanie vzor-
cov a nasledne kladenim otdzok, ktoré mozno zodpovedat kvalitativnymi pristupmi,
napr. rozhovormi a rozprdvanim pribehov. Tento interny integrujtci pristup by ndm
mohol pomoct rozsirit Gcast na vyskume a vytvorit komplexnej$i pohlad na skimany
terén. Aj etnografi mézu dosiahnut ponorenie sa prostrednictvom digitdlnych a jed-
noduchych vypoctovych nédstrojov v rdmci ndsho terénneho vyskumu.

V ¢lanku sa venujem tomu, ako by prédca s réznorodymi digitdlnymi ndstrojmi, vré-
tane stahovania dat z internetovych stranok (webscraping), mapovania a vizualizécie
zvuku, mohla rozsirit rozsah etnografickej ¢innosti a prehlbit nagu prax. V prvej ¢asti
sa pridrziavam oblasti zberu dét. V druhej ¢asti hovorim o procese interpretacie te-
rénnych dét a hodnoty geopriestorovych vizualizcii. Poslednd ¢ast sa venuje digital-
nym metdédam, ktoré vylepsuji nase zmyslové vnimanie, t. j. Standardné vnimanie
zvuku, obrazu a priestoru. V rdmci argumentdcie sa vyjadrim aj k metodologickym -
atam, kde je to relevantné - aj k socidlnym dosledkom tychto pristupov.

PRVA CAST:
SOFTVEROVE METODY ZBERU DAT V OBLASTI ETNOGRAFIE

Etnografi st $koleni na prdcu s materidlom, ziskanym v teréne, na kladenie otdzok su-
visiacich s vyznamom zmyslovych interakcii a na pozorovanie. Met6dy ako ti¢ast a po-
zorovanie maju svoje poc¢iatky v historii etnografie, ktord predmet svojho zdujmu sku-
mala fyzicky, zoci-voc¢i. Digitdlne sprostredkovanie v teréne i samotného terénu
spochybniuje metodologicki normu ztic¢astneného pozorovania. Tom Boellstorff (2013:
54-55) obhajuje zicastnené pozorovanie ako metdédu vhodnu aj na skiimanie digital-
neho spolocenstva. Kritizuje rozhovory resp. metédy ziskavania informdcii ich ,laka-
nim“ (elicitation) z respondentov, pretoZe podla neho tak prichddzame o nevyslovené
poznatky ¢i kultirne vyznamné informdcie, ktoré osoby v rdmci urcitej tradicie alebo
komunity neverbalizuju. Boellstorff stavia do popredia holisticky pristup ako hodnotu

3V rdmci série ,Ethnomining“ na internetovej strdnke Ethnography Matters (http://ethnographymat-
ters.net/) sa autori ako David Ayman Shamma, Sharon Shadoan a Alicia Dudek venovali podstatnym
pripadom integrujtceho a hybridného pristupu, ktory kombinuje spracovanie kvantitativnych dat s
etnografiou.

doi: 10.26363/SN.2018.1.01 11



zlcastneného pozorovania na ,,ziskanie nevyziadanych tdajov - konverz4cii tak, ako
sa udeju, ale aj ¢innosti, zhmotneni, pohybov v rdmci priestoru a vybudovanych pro-
stred{“ (2013: 55). Robi tak bez spochybriovania materidlneho stiladu medzi fyzickym
a digitdlnym spdsobom ztic¢astneného pozorovania.

Softvér nielen sprostredkiva, ale aj rekonfiguruje zhmotiovanie a interakcie v di-
gitdlnom prostredi. Tato rekonfigurdcia presahuje to, ako rozhranie - v pripade web-
stranky graficky usporiadané wireframy a odkazy - formuje nase interakcie. Tdto
anticipovanu vizudlnost vytvéraja zloZité kodové a backendové algoritmy. Tieto algo-
ritmy reorganizujui nase zmysly a premieniajui kliknutie my$ou na prejavy pocitov,
ako su ,lajky*“ alebo vztahové gestd, napr. ,,stuchnutia“ na Facebooku ¢i informaéné
postupy ako ,,zdielanie” a , retweetovanie“. Takato reorganizdcia meni spdsob vytva-
rania empirickych poznatkov a ich prenos medzi pouZivatelmi v digitdlnom prostre-
di. Zaroven restrukturalizuje spdsob, ako my ako etnografi pozorujeme, analyzujeme
a kategorizujeme empirické poznatky. Etnografia, ktord sa pridrziava softvérovej ma-
teridlnosti, moze Celit ,,‘tropu nemateridlnosti’ (Blanchette, 2011: 3) ako diskurz, kto-
ry striedavo oslavuje nehmotnu povahu informaénych technolégii alebo nad 1iou na-
rieka® (Geiger, 2014: 346-347). Pouzitim softvéru v stvislosti s terénnou pracou, ako
ukdzem neskor, mdzeme nastolit empiricky motivované otdzky, ktoré presahuju hra-
nice uzivatel'ského rozhrania a skimaji vztah medzi uZzivatelskymi interakciami
a naprogramovanou infrastruktdrou.

Pragmatické napatie medzi fyzickou a digitdlnou materidlnostou sa objavi vtedy, ked
za¢neme vytvarat metddy pre digitdlnu etnografiu. V zdujme metodologickej zrozumi-
telnosti navrhujem rozobrat si terénne interakcie a pozorovania na zdklade vztahu medzi
fyzickym a digitdlnym. Procesné rozli$enie sltizi ako prakticka funkcia pri vytvarani di-
gitdlne aktivnych metdd. Je potrebné poznamenat, Ze toto rozliSenie nie je nevyhnutne
riadiacim principom teoretizovania ohladom terénnych dat, pretoze fyzicka a softvérova
materidlnost sa mozu v urcitych kontextoch pribliZovat a v inych vzdalovat.

V tejto Casti sa pytam: Akym spdsobom sa vyuzivaju pocitacové alebo softvérové
néstroje na zachytdvanie interakcif a na orientdciu v digitdlnych komunitach? Aké su
vyhody uplatiiovania softvérovych metdd v etnografickom projekte?

Budovanie softvérového nastroja na zber dat
Ked som pisal/-a svoju dizerta¢nt pracu o azijsko-americkych hudobnikoch na neza-
vislej rockovej scéne, zistil/-a som, Ze vd¢sina hudobnikov, s ktorymi som prisiel/-$la
do kontaktu, trdvila viac ¢asu na socidlnych sietach a propagéciou svojej hudby onli-
ne ako samotnym cvi¢enim, vystupovanim a nahrdvanim. Tym sa priestor mojej in-
vestigativnej prdce presunul od vylu¢ne fyzickych priestorov ako sa kluby, bary,
undergroundové parties a kaviarne, kde sa hudobnici zdrziavaju, k digitdlnym social-
nym médidm ako Myspace, Twitter, Facebook ¢i G-chat.

Najméd v obdobi mojej terénnej prace od polovice prvej dekddy nového milénia
som si vS§imol/-la, Ze Myspace bol naozaj aktivhym miestom socidlnych interakcii.
Hudobnici, ktori boli sti¢castou mdjho vyskumu, pouzivali Myspace na rozsirovanie
svojich fanusikovskych sieti za hranice Spojenych $tatov. Mnohi z nich si vytvorili
kontakty s kapelami posobiacimi v Azii. Zaujimalo ma, ako vyzerali tieto online ko-
munity z geografického hladiska. Kde vSade na svete sa nachddzali priatelia mojich
hudobnikov - informdtorov na Myspace?

Rozhodol/-a som sa preskiimat digitdlny socidlny terén tychto kapiel aj mimo to-
ho, ¢o zobrazuju internetové prehliadace, s vyuzitim softvérovych ndstrojov ako

12 Umi Hsu, W. F. 2018. Slovensky narodopis, 66(1), 7-28



Proleove strdnky priatelov skupiny The Kommas na Myspace, priblizne z r. 2009
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stahovanie dat internetovych stranok (webscraping). Takéto stahovanie ddt vyuziva
stibor vypoctovych metdd na extrahovanie cielenych informécif z internetovych stra-
nok.* Na vytiahnutie informécii o polohe, ktoré sa zobrazujt na profilovych stran-
kach, som naprogramoval/-a bot na stahovanie dat z internetovych strdnok. Bot som
musel/-a vytvorit iplne nanovo vpisovanim prikazov do skriptovacieho jazyka Ruby.
Vyuzival/-a som najmd modul ruby gem Mechanize na navigovanie a extrahovanie
zdrojového kodu (prostrednictvom XPathu) série cielenych Myspace stranok.

Ako priklad pouzitia tohto softvérového nastroja uvddzam svoju pracu s The Komi-
nas, juhodzijsko-americkou punkovou kapelou, ktoréa sa stala ikonou ,moslimského
punkového* hnutia Tagwacore. V obdobi, ked som stahoval/-a ddta z webovych stra-
nok, mali The Kominas priblizne 3 000 priatelov na Myspace. Vs$etko to boli pouziva-
telia Myspace, ktori poZiadali The Kominas o priatelstvo alebo naopak. M6j domacky
vyrobeny ,stahovac¢ dat“ ispes$ne prehladal profilové stranky 2 867 priatelov kapely
na Myspace a analyzoval texty tykajtce sa polohy v zdrojovom kéde tychto stranok.
Ked'Ze som sa rozhodol/-a zmapovat tieto miesta, bot som naprogramoval/-a tak, aby
som mohol/-a pouzit modul ruby gem Geokit, vdaka ¢omu sa polohy tychto priatelov
pretransformovali do zemepisnych stradnic.

Tato softvérovd metdda mi umoznila prekrocit standardnu interakciu pouZzivatelov
struktirovant podla internetového rozhrania. Otvorila mi celt oblast interakcii s ddtami
na urovni kédu. Tento softvérovy ndstroj mozno upravovat a manipulovat, pricom aka-
demici pracujtci online - pozorovatelia - ho predtym vel'mi nevyuzivali. Pomocou geo-
grafickych informadcii, ktoré som zozbieral/-a z botu, som zistoval/-a polohu interne-
tovych priatelov. Vdaka tomuto stiboru ddt som si mohol/-la predstavit moje poznatky
o miestach, na ktorych sa nachddzaju, v zdanlivo nelokalizovanom digitdlnom prostredi
(viac o tom v dal3ej asti). A nielen to, tento stibor dat mi umoznil prehlbit kvalitativnu
analyzu. Z tychto zisteni som vygeneroval/-a dal$ie otdzky, ktoré geograficky a teore-
ticky suivisia s pojmami priestoru a miesta. Porovnanim mojich zisteni z fyzického zu-
Castneného pozorovania a softvérového prieskumu som odhalil/-a vzorce socidlneho
spravania a kultirnych vyznamov, ku ktorym by som inak nemal/-a pristup.

Objavovanie softvérovych hranic medzi online socidlnymi priestormi
Vdaka pouzitiu botu ur¢eného na stahovanie dét z internetu som sa mohol/-a dostat
za hranice technologickych skisenosti koncovych uzivatefov. Pomocou pocitacové-
ho ndéstroja - pristrojového skriptu, ktory komunikuje s inymi zariadeniami - sa mi
podarilo preskiimat softvérovu infrastruktiru, v ktorej sa uskutociiovali moje terén-
ne interakcie. Prejavilo sa to vtedy, ked’ sa mdj bot pokazil pocas toho, ako som sa po-
kusal/-a vytiahnut lokaliza¢né informaécie o priateloch The Hsu-nami, progresivnej
erhu-rockovej kapely z New Jersey, na ¢inskej verzii socidlnej siete Myspace.

Pri rieSeni problémov som zistil/-a, Ze Myspace nie je v skuto¢nosti natol'ko glo-
bélny projekt, ako sa tvaril. Siete pouzivatelov Myspace zo vSetkych (dostupnych)
krajin na svete existuju na serveri nachddzajticom sa v USA, s vynimkou pouZivatelov
Myspace China. Ten md totiZ zabezpeceny hosting v Cine a z instituciondlneho hla-
diska je tak oddeleny od ostatnych Myspace sieti vo ,,svete“. Softvér zohrdva podstat-
nu tlohu pri posiliiovani instituciondlnych a socidlnych hranic medzi Myspace China

4 Pojem ‘webcrawling’ sa ob¢as pouZziva ako synonymum pojmu webscraping. Zvycajne ide o technolégiu
extrahovania vSetkych informdcii z internetu podobnu technoldgii vyhladdvac¢a Google. Webscraping
znamena extrahovanie $pecifickych online informdcii.
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a Myspace (USA), na ktorom sa nachddza aj profilovd strdnka The Hsu-nami. Z tohto
pozorovania pomocou softvéru som ziskal/-a dostatok dokazov na to, aby som mo-
hol/-a tvrdit, Ze neexistuje jediny kyberneticky priestor, ale Ze je vela kybernetickych
priestorov. Existuju hranice - zavislé od softvéru a hardvéru - ktoré spdjaju a oddelu-
ja tieto kybernetické priestory. A v pripade Hsu-nami vytvdranie kontaktov s priatel-
mi v Cine potencidlne naznacuje, Ze etnické vyznamy spdjané s hudbou, zvukom
a performanciou mozu lahko prekracovat softvérové bariéry.

Stahovanie dat z internetovych strdnok (webscraping):

Ndstroj na podporu a odkryvanie neoliberalizmu
Mo0j naprogramovany ndstroj na stahovanie dat z internetu som vys$sie oznacil/-a ako
bot. Podla technickej definicie nadobtida tento bot podobu aplika¢ného programového
rozhrania(API). API je definovany ako stbor softvérovych komponentov pdsobiacich
ako rozhranie pre komunikdciu naprie¢ aplikdciami zvyc¢ajne v rdmci internetového
prostredia.’ Hoci tento bot funguje ako internetové API, jeho externy status - ako soft-
vérovd entita, ktord skor ,beZi stii¢asne s platformou systému namiesto toho, aby bol
jednotlivcami s privilegovanym pristupom k serveru integrovany do kédovych zdkladni
na strane servera“ - vyhovuje definicii ,,na mieru $itého kédu“ (Geiger, 2014: 342).
»Zradcovska“identita mojho botu na stahovanie dét z internetu nenartsa informac¢nu
suverenitu stanovenui Myspaceom na ochranu hodnoty jeho dat. Ked som skiimal/-a
softvérové metddy s cielom zodpovedat moje vyskumné otdzky, presondoval/-a som
vSetky API, ktoré st v rdmci Myspace k dispozicii. Pritom som zistil/-a, Ze ani jedno z
dostupnych aplika¢nych programovych rozhrani Myspace si neziada informaécie, ktoré
potrebujem. Takto vytvorené informac¢né vikuum ukazuje, ako si Myspace zadefinoval
svoje limity informadcii a dat. Softvérové met6édy odhalujice informadcie, ktoré su pre
firmu hodnotné, by popreli firemné zdsady zamerané na spetiaZenie informaécif o uzi-
vateloch. Mo6j bot na stahovanie dat z internetu vsak urobil presne to - prezradil chra-
nené informdcie, ktoré by inak mohli byt predmetom kipy zo strany firiem, ktoré sa
zaujimaju o etnickd identitu, hudbu a kultdru mladych.

Wendy Chun (2013) vo svojom ¢ldnku s ndzvom Programované vizie (Programmed
Visions) pouZziva pri téme politiky softvérovej architektiry metaforu suverenity.
V rdmci porovnania poc¢ita¢ov a mechanizmov vladnutia pise:

Pocitace stelestiuju urciti logiku vlddnutia ¢i riadenia v coraz zloZitejSom svete, kto-
ry nds obklopuje. Nasou individualizdciou, ale aj integrdciou do jedného celku ndm
pocitacové rozhrania poniikaju urcitii formu mapovania, ukladania siborov, ktoré
su podstatné pre nasu zjavne suverénnu - posilneni subjektivitu. Interakciou s ty-
mito rozhraniami sme mapovani aj my: zariadenia pracujiice s ddtami, ktoré sa
ucia algoritmy, spraciivaji stopy po nasich kolektivnych ddtach s cielom objavit zd-
kladné vzorce (Chun, 2013: 9, zvyraznil/-a W. F. Umi Hsu).

Chun tvrdi, Ze softvér je programovany tak, aby posilnil logiku trhu. V informacnej

scc

ekonomike dynamika vztahov, v ktorych ,,mapujeme a sme mapovani®, stelesnuje

5 Prikladom API je klient Twitteru (napr. Tweetbot, Tweetdeck). Namiesto pouzivania Twitteru prostred-
nictvom Twitter.com vyvojari podporili rozsiahle Twitter API, vdaka ktorym mézu uzivatelia vyuzivat
aplikdcie na interakciu s Twitterom prostrednictvom pocitaca, tabletu, mobilu alebo smartfénu. Viac
informadcii o API ndjdete v tomto jednoduchom vysvetleni o API - https://www.makeuseof.com/tag/
api-good-technology-explained/.
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neoliberalizmus. Softvér naprogramovany na spracovanie informdcie o uzivatelovi
a od uzivatela takto realizuje principy neoliberalizmu. Ak teda individualny uzivatel
ziska alebo ,spotrebtiva“ informadciu, aj on sdm sa stdva predmetom spotrebnej infor-
madcie. Toto vyrovnanie tloh medzi spotrebitefom dat a pracovnikom, ktory (neve-
domky!) triedi cenné tidaje svojim fudskym kapitdlom, usmernuje trhovu etiku, kto-
rd uprednostiiuje podnikatelstvo a dobrovolné individualne kroky (2013: 8).

Dolovanie déat je vSsadepritomnd prax pouzivand na ziskavanie trhovo relevantnych
informdcii. Boty st vSade. Amazon.com ukladéd nase vyhladédvacie zvyklosti a analy-
tické ndstroje na marketingovy prieskum pravidelne doluju informécie o uzivateloch
na socidlnych sietach. Vo svetle tychto vSadepritomnych dédtovych praktik by sme
mali my ako etnografi zvazit, ako by sme mohli presmerovat tcel tychto technolégii,
aby sme lepsie pochopili infrastruktirny kontext a preklenuli tak nasu vedomostnu
medzeru medzi (kultirnym a socidlnym) obsahom a (technickym a instituciondl-
nym) kontextom ndsho bddania.

DRUHA CAST: MAPOVANIE AKO SPOSOB OBJAVOVANIA DAT

V rozhovoroch o velkych détach etnografi vyjadrili znepokojenie nad prevahou kvan-
titativnych ddt. Namiesto toho, aby ju vnimali skoér ako hru s nulovym stc¢tom nez
ako prehru, niektori vyskumnici spochybniovali hodnotu pristupu zaloZeného na
zmie$anej metdde, ktord kombinuje terénne pozorovania s kvantitativnymi metdda-
mi zaloZenymi na ddtach. Rachel Shadoan a Alicia Dudek v rdmci série ,,Ethnomi-
ning“ na blogu s ndzvom Ethnography Matters opisovali, ako ,,vyuZzivaju silné stranky
¢isel i pribehov” vo svojom vyskume online textovej bojovej hry Plant Wars (2013).
Pouzili vizualizdciu dat zo serverovych zdznamov, ktoré zobrazuju vzorce hra¢skych
aktivit komunity ako zdklad pre rozhovory a terénne skiimanie. Vdaka kvantitativ-
nym zisteniam ziskali mapu, ktord pontkla odpoved na otdzky ,ako a ¢o*, pricom et-
nograficky pohlad poskytol , k¢ k tejto mape s odpovedami na otdzky preco” (Sha-
doan, Dudek, 2013). Tricia Wang vo svojom ¢asto citovanom blogu ,Big Data Needs
Thick Data“ (Velké data potrebujt husté data) tvrdi, Ze tlohou etnografie je poskyt-
nut vysvetlujici kontext pre zistenia suvisiace s velkymi ddtami (2013). Bez $iroké-
ho, hibkového pohladu, ktory pontika etnografia, sa moze lahko stat, Ze prili3né spo-
liehanie sa na velké data nds privedie ku kladeniu nesprdvnych otdzok, ¢im sa
vytvdraji neinformované, iluzérne koreldcie a vznikd kognitivna zaujatost, ktord zu-
Zuje rozsah skiimania.®

Etnografi, ktori presadzuju pristup zaloZeny na zmie$anych metédach, vnimaja
potencidl, ktory tkvie v spoluprdci medzi kvantitativnymi a etnografickymi (resp.
kvalitativnymi) vyskumnikmi. V zdujme tplnej konceptualizacie komplementdrne-
ho vzfahu medzi etnografiou a kvantitativnymi metédami som toho nézoru, Ze je po-
trebné prehodnotit ilohu kvantitativnych dét. Pri klasickych kvantitativhych meto-
dach zohrdvaja dédta pasivnu utlohu. Pontukaju informadcie, ktoré bud podporuju
alebo vyvracajui hypotézy. Funguji ako predmety testov, merani a kontrol. Vyjadrené
foucaultovskou metaforou, déta su disciplinované vdaka zdsaddm vedeckej met6dy

6 Wang pokracovala vo svojej prdci s hustymi ddtami aj inde. Vyvojovu verziu svojej prace prezentovala
na webcaste O’Reilly Media 28. marca 2014. Dostupné na http://www.oreilly.com/pub/e/3020 (pristup
28. marca 2014).
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a jej pozitivistickej ideoldgii. Pri prikladoch zmie$anej metédy, ktoré zahfriala moja
préca, ddta zohravaju aktivnu tlohu pri ulah¢ovani predstavovania si, rekontextuali-
z4cie a roz$irovania empirickych poznatkov.

My vSak nepotrebujeme disciplinované déta, ale generativne ddta. Etnografia
umozniuje ddtam v rdmci interpreta¢nej praxe vyhybat sa kategorickym hraniciam
poznatkov a pomdct ndm objavovat nové interpreta¢né a Spekulativne oblasti. Aby
mohli ddta zapadat do interpreta¢nej paradigmy a odstrdnit hranice medzi kvantitou
a kvalitou, musia sa odpttat od $katul'kovania vedy na jednotlivé discipliny.

Aby sme ilustrovali generativny potencidl v etnografickom rdmci, uvddzam prikla-
dy z mojich vlastnych experimentov s ddtami extrahovanymi z Myspace. Moja analy-
za pontka pohlad zblizka na metodologickd vymenu medzi kvantitativnymi a kvali-
tativnymi zdrojmi. Tdto analyzu zdroven vyuZzivam ako prileZitost na odklonenie sa
od aktuélneho disciplindrneho zamerania tohto textu. Namiesto toho chcem pouka-
zat na digitdlnu kapacitu vyuZzivania informécii senzorickym spdsobom, a to nielen
textovym. Vieme, Ze kvalitativne programy vynikajtco sliZia pri beZnom strojovom
spracovani, ako je pocitanie, triedenie a komentovanie. Informécie sa vsak skryvaju
v roznych médoch a umoziiuji zamerat sa na priestorovy, geograficky a lokaliza¢ny
rozmer rovnako ako kontext ddtovej analyzy mdze viest k neo¢akdvanym zisteniam.

Zmena tlohy geografie v etnografii
Mapy v statickej podobe predstavuju priestorovy vztah medzi objektmi v priestore. Ma-
povanie ako dynamicky interpretac¢ny postup vsak moZe pomoct odhalit priestorové
vzorce a vygenerovat otdzky stvisiace s miestom. Nové GIS technolégie pontkaju plat-
formu na zistovanie pol6h, ktord moze byt obzvlast uzitocna pri terénnom vyskume
vykondvanom na viacerych miestach. V stivislosti s dynamickym mapovanim sa priho-
vdram za taky postup, ktory spéja lokality nasich terénnych zisteni s geografickymi in-
formdciami. Toto prepojenie modZe na druhej strane kontextualizovat kvalitativne dédta
v geopriestorovej podobe na ticely analyz. V tomto zmysle geografia uzZ neplnilen svoju
doteraj$iu tilohu kontextu analyz, ale stdva sa sti¢astou obsahu analyzy terénnych dat.

Po vytvoreni botu na stahovanie geografickych informdcii z Myspace som ziskané
tdaje (vo forme .csv stiborov) premenil/-a na zmysluplnt vizualizdciu. Pouzil/-a
som OpenLayers, volne pristupny internetovy mapovaci zdroj v JavaScript, a vytvo-
ril/-a som dynamicktd mapu, ktord ukazuje fyzickd polohu priatelov kapely na My-
space a vystipeni v radmci turné. Na kontextualizdciu ¢itania fyzickych bodov som
pridal/-a vrstvu mapy Google s ulicami a presnymi ndzvami krajin a miest, ktora este
viacej spresnila vizualizdciu. Pridal/-a som aj vrstvu regiénov sveta, aby som odlisil/-
a kontinenty. A nakoniec som jednotlivé body premenil/-a na klastre.

Vytvoril/-a som klastrovacie vzorce na zdklade ru¢ne skriptovaného vizuédlneho al-
goritmu pomocou Javascriptu v OpenLayers. Tento algoritmus viditenosti je napro-
gramovany tak, aby vyjadroval nadndrodny charakter prostrednictvom matematického
zobrazenia rozlozZenia priatelov. Vyvazuje hustotu a ¢itateInost bodov a zdroven pri-
sposobuje kontrast medzi najmensimi a najvac¢simi klastrami. V tomto pripade st stale
viditeIné jednotlivé klastrové body bez toho, aby celej mape dominovala najvacsia kon-
centrdcia priatelov nachadzajucich sa v severovychodnej ¢asti Spojenych statoch. Tento
vizudlny algoritmus umoziiuje zvyraznenie priatelov kapely nachddzajtcich sa mimo
Spojenych §tatov, vdaka comu sa méZem zamerat na teoreticky ramec nadnarodného
dzijsko-amerického rozmeru. Odpor voci nutkavému privilegovaniu ¢isel vo vede je tu
zmierneny mojimi na mieru $itymi vypoc¢tovymi prostriedkami, ktoré sa v kone¢nom
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dosledku odvijaji od mojho in-
terpretacného ciela pochopit
geografiu dzijskej Ameriky, tak
ako siju predstavuju a vytvéra-
jahudobnici. Chcel/-a som do-
siahnut to, aby sa kontury da-
tovych vizualizacii formovali
na zdklade humanistickych vy-
skumov, a nie matematickych
principov. Na rozdiel od tlohy
dat vo vedeckej metdde st tida-
Screenshot mapy priatelov skupiny The Kominas na My- je v tomto pripade jednostran-
space ne zaujaté. Rozpravaju pribeh
o tom, aky méa zmysel tvorba
azijsko-americkych indie-ro-
ckovych hudobnikov.

Mapovanie ako spdsob objavovania
Popri tom, ako som sa hral/-a s tymito dynamickymi digitdlnymi mapami (priklad
mapy The Kominas), objavil/-a som nové vizudlne a geospriestorové vzorce globalnej
siete priatelov kapely. Tieto mapy doslova zviditelTiuji predtym neviditelné komuni-
ty. To md konkrétny vplyv v rdmci diskurzivneho kontextu, v ktorom sa o azijsko-
-americkej téme mlci a dzijsko-americki umelci st na nezdavislych rockovych hudob-
nych scénach odsunuti do margindlnej socidlnej pozicie. Spominané mapy stcasne
pontkaju dokaz o vytvoreni nadndrodnej fantusikovskej zdkladne hudobnikov pro-
strednictvom socidlnych sieti.

Schopnost mapy priblizovat a vzdalovat objekty mi umoznila pozriet sa na tvar
a obsah tychto jedine¢nych hudobnych diaspér. V pripade The Kominas, americkej
skupiny, ktorej ¢lenovia maju pakistanské a indické korene, som zistil/-a vyraznu pri-
tomnost priatelov v juZnej a juhovychodnej Azii vo virtudlnom priestore. Z4kladia
priatelov kapely v Pakistane s najvdac¢sou pravdepodobnostou stvisi s ich pdvodom
a osobnym vztahom ku krajine svojich predkov. Pritomnost priatelov v Malajzii a v In-
donézii vsak bola prekvapenim (pre mna i pre kapelu), pretoZe ¢lenovia skupiny nemaju
ziadne osobné kontakty s tymito miestami.

Zjavnd existencia priatelov kapely v juhovychodnej Azii ma priviedla k novej linii
skiimania toho, ako vnimat punk v podani skupiny The Kominas z geografického hfa-
diska. Tento objav podnietil mdj zdujem o dalsie skiimanie toho, ako sa kapela usiluje
presuntt stredobod pozornosti priaznivcov punkovej hudby z krajin ako je USA
a Velkd Britdnia do novych regiénov. V jednom rozhovore basgitarista Basim Usmani
brénil svoje postoje vo¢i domnienkam osoby, ktord rozhovor viedla, tykajtce sa geo-
grafického rozsirenia punku v anglofénnom svete. V tejto pozndmke Basim vyjadril
svoje pocity stvisiace s kontaktami na Pakistan a Malajziu:

Punk je desatkrdt rozsirenejsi v Kuala Lampur [sic] ako kedy bude v Britdnii, vo Fran-
ctizsku ¢i v Nemecku. Alebo v Amerike. Pri¢inou vytvorenia skupiny Dead Bhuttos
a urychlené zavesenie ich singla online bolo ukdzat, aspor kozmeticky, Ze Pakistan
dokdzal vyprodukovat punk-rock takisto ako Turecko, Malajzia, Japonsko a Libanon.
USA sii fajn na preddvanie obskirnych malajskych a japonskych nahrdvok, nie je to
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vsak dobré miesto na kon-
certovanie s takymto typom
hudby. Vyzerd to tak, Ze viac
by sa ndm darilo v juhovy-
chodnej Azii, odkial zazna-
mendvame vela online nd-
vstev. Priddvajii si nds tisice
ludi zo Singapuru, Malajzie
aIndonézie. Pisu o nds v naj-

.....

.....

myslim, Ze md vdcsi zmysel  Myspace priatelia skupiny The Kominas v Azii
hrat v Malajzii ako v Eurépe

(Rashid, Foley, Usmani &

Khan, 2010).

Basim oznacuje USA za miesto hudobnej komercie, ktoré plodi konzum, ale nepra-
je produkcii punkovej hudby. USA a zvySok anglofénneho sveta vnima ako miesta
punkovej neautentickosti a obracia sa k Azii, ktord povazuje za legitimnejsie miesto
na produkciu punk-rocku.

Pomocou tejto mapy sa mi podarilo nielen objavit novt $truktiru komunit stvisia-
cich s touto kapelou na Myspace, ale aj ulah¢it analyzu kvalitativnych pozorovani,
ktoré mali sliZit na zachytenie pocitov spolupatri¢nosti ¢lenov kapely s Aziou. Tdto
mapa mala podobnt funkciu ako husté data, tak ako ich formulovala Tricia Wang
(2013). Mapa plnila interpreta¢nui tlohu a zdroven ukédzala novi liniu skiimania pre-
triedenim kvalitativnych dét, ako st rozhovory a terénne pozorovania. Na rozdiel od
Wangovej modelu kvantitativne informdcie vsadili kvalitativne zistenia do nového
kontextu. Tento novy geograficky rdmec ma priviedol k hlbsiemu pohladu na vyznam
priestoru a miesta v rozhovoroch s kapelou a v jej hudbe. Posun medzi zdrojmi kvan-
titativnych a kvalitativnych zdrojov tdajov vygeneroval obrovsky empiricky zdklad
pre spochybnenie doterajsieho badania v oblasti punku, ktoré marginalizuje juho-
azijsku subjektivitu (napr. Hebdige, 1979: 32).

So zdmerom pouZit mapy ako odrazovy mostik na to, aby som zistil/-a ako ¢leno-
via kapely vnimajt juhovychodnt Aziu a jej punkovi scénu, skontaktoval/-a som sa
s jednym z nich v telefonickom rozhovore. Ked som Basimovi o mape povedal/-a, pre-
zradil mi svoje dojmy z punkovych hudobnych scén v Indonézii a v Malajzii a o tilohe
ndbozenstva na tychto scénach. Zaroven predostrel myslienku vyuzif mapu na dola-
denie ich turné po juhovychodnej Azii. Jeho odpoved ilustruje neobvykly pohlad na
etiku reciprocity v terénnom vyskume. Mojim darom na oplédtku za to, ze kapela so
mnou trdvila nejaky cas, boli v tomto pripade ,marketingové analytické data“, ktoré
boli dokazom o globdlnej popularite kapely. Vobec neviem, ¢i kapela naozaj vyuzila
tto mapu na organizovanie vystipeni v rdmci svojho turné. No uvedomujuc si, Ze
moja vizualizdcia ako vysledok etnografickej analyzy méze pomoct pri propagdcii
nejakej kapely, prind$a oc¢akdvany a zdrovei prijemny obrat vo vyzname etnografie
v sticasnej informacnej ére. Aj tdto mapa prispela k verejnému vnimaniu kapely a jej
tlohy v rdmci hnutia Tagwacore. Prispievatelia Wikipédie citovali tito mapu ako do-
kaz globdlnej popularity The Kominas na strdnke Tagwacore.
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Obraz skor z meta
perspektivy
K tymto mapdm som sa do-
stal/-a v suvislosti s mojim
zdujmom o transpacifické pre-
pojenia hudobnych skupin.

' 1© 5 Vytvoril/-a som osobitnt ma-
o il W T e pu pre kazdu kapelu, ktoru
' S som skimal/-a. Ked som si ma-
py zvacsil/-a a porovnal/-a som
dzijsky region z pohladu jed-
notlivych kapiel, zobrazené
vzorce mi ukdzali jedine¢nt
»Aziu“. Prostrednictvom ,pria-
telstiev na Myspace vytvdral
kazdy z tychto indie-rocko-
vych umelcov 4zijského povo-
du osobitni komunitu. Vizua-
lizdcie mi pomohli formulovat
tedrie 0 vyzname Azie z pohla-
du jednotlivych dzijsko-ame-
rickych hudobnikov a ukézali
obrysy nadnarodnej dimenzie
medzi Aziou a 4zijskou dia-
spérou v Amerike vytvorené
prostrednictvom online komu-
nikacie. Objavil/-a som Struk-
tarurozloZenia priatelov, ktord odréZa etnické a geografické prepojenia kazdej skupiny.
Na svojom blogu som porovnal/-a geografické vysledky skupiny The Kominas a new-
yorskej skupiny Kite Operations, ktorej ¢lenovia st najma kérejského povodu, a ich
priatefov na Myspace ndjdeme v juhovychodnej Azii.

Ked som si mapu tplne priblizil/-a, videl/-a som zastipenie vyrazne nadnarodnej
komunity vytvorenej tymito hudobnymi skupinami. Hral/-a som sa s roznymi zdklad-
nymi vrstvami - vrstva ulic vs. satelitnd vrstva - v zavislosti od obsahovych $pecifik
narativu, ktory chcem podat. Casto pouZivam satelitny pohfad na mapu priatefov The
Kominas na prezentovanie globdlnej socidlnej geografie, ktord vznikla v digitdlnom
prostredi Myspace a oc¢ividne prenikla do fyzickych Zivotov ¢lenov komunity.

Myspace bol viac nez len telefénny zoznam alebo jednoduchy zoznam priatelov.
Bol to priestor, kde sa vytvarali skuto¢né priatelstvd. To, ¢o mapa ukazuje, je sociokul-
tarny priestor vytvoreny punk-rockovym zvukom a vzdjomnou vymenou hudobnych
kompilacii, mp3, osobnych ndvstev, koncertov, tweetov, zinov, blogovych prispevkov,
hyperlinkov, virtudlnych objati, povzbudeni a sily. ESte posobivejs$i sa mi svojim spo-
sobom vidi tento pribeh vtedy, ked ho rozpravam s pouzitim interpretacnej mapy.
Tento vizudlny narativ silne presahuje geopolitické rozdelenia na vychod a zdpad,
Americanov a moslimov, ktoré tak velmi prenikli do diskurzu po 11. septembri. The
Kominas zmenili tvar mapy sveta a vytvorili si vlastni punk-rockovt diaspéru.

Hudba artikuluje priestor a - ¢o je rovnako ddlezité - cestuje v priestore. Vztah medzi
tymito dvoma médmi zaloZenymi na zmyslovom vniman{ vyzyva na novd metodiku.

Priatelia hudobnej skupiny Kite Operations na Myspace
v Azii

Satelitny pohlad na rozloZenie priatelov skupiny The Komi-
nas na Myspace
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Tieto mapy ponukajui empiricky sposob vzdjomného skiimania vztahov medzi hudbou,
vyznamom a priestorom (Hsu, 2013). Svoje mapy povazujem za pociato¢né tsilie o kon-
kretizaciu vztahu medzi hudbou a migrédciou; tak ako to robia napriklad aj geoarchiv
Lomax, zvukové mapy v Britskej kniZnici, Radio Aporee ¢i Hudobnd mapa sveta z La-
boratéria novych médii v ramci Absolventského centra Newyorskej §tatnej univerzity.’

Digitdlne technolégie ndm pontkaji moznost pracovat s empirickymi ddtami v roz-
nych médoch a naroznych tirovniach. Kombindcia $kdlovatelnosti a intermodality mo-
bilizuje algoritmy vizualnosti, vdaka ktorej sa ukazuji mikro- i makrovzorce kultirneho
obsahu, ktoré boli predtym Iudskym okom nepostrehnutelné. Naprogramovand dy-
namika medzi viditelnostou a neviditelnostou a konstruk¢né oddelenie rozhrania
a algoritmu sa podla Wendy Chunovej nedeje bez politiky. ,,Ked ndm po¢ita¢ umozni
‘vidiet” to, ¢o zvyc¢ajne nevidime, alebo dokonca ked funguje ako transparentné médium
prostrednictvom video chatu, tak nielen Ze jednoducho prehréva to, ¢o je na druhej
strane, ale pritom aj po¢ita“ (Chun, 2013: 17). Napdtie medzi transparentnostou (na
urovnirozhrania) a (algoritmickou) nepriehladnostou nie je ndhodné, je Strukturdlnym
prvkom dizajnu softvérovych technolégii. Nazddvam sa, Ze moje digitdlne met6dy ob-
novili softvérovi logiku poukdzanim na to, ¢o sa skryva za zdanlivo transparentnym
webovym rozhranim Myspace. Infrastruktirna poloha tychto vztahov neprekracuje
neoliberdlnu trhovu etiku. Moj softvérovy zdsah - odkryvanie dét, ktoré st poc¢itacom
dostupné len algoritmicky - mi umoziuje porozpravat pribeh o vyzname nadnarodnych
komunit pre skupinu jednotlivcov, ktori st ¢asto neviditel'ni.

3. CAST: ZVACSOVANIE FYZICKEJ MATERIALNOSTI KULTURY

Viacsina etnografov realizuje svoj vyskum fyzickou pritomnostou v teréne, u¢enim sa
jazyka a ticastou na aktivitach, ktoré st pre skiimant komunitu dolezité. Kym mnohi
virtudlni etnografi prekldpaju ztic¢astnené pozorovanie do digitdlneho prostredia, vel-
ka Cast z nds sa este stdle venuje praci priamo v teréne, na konkrétnom mieste, nacha-
dzajic vzorce vo fyzickom pozorovani rozhovorov, ale aj vyrazov tvdre, reci tela,
priestorovej okupdcii a v dal$ich fyzickych interakcidch. Pozorovanie a Gcast st pre
vacsinu z nas fyzicky zadefinované a st naviazané na fyzické formy spoluticasti na
Zivote komunity. Prdca v teréne a interakcia zoci-voci informétorom je zdkladnou
profesiondlnou zruénostou etnografa. Ako ndm digitdlne néstroje ulahc¢uju tuto kri-
tickd précu, ktord je zaloZend na zmysloch a nadobtida materidlny tvar?

Fyzickd a digitdlna materialita sa podla mojho ndzoru navzdjom nevylucuji. Kon-
ceptualizdcia digitdlne versus fyzické posiliiuje zndmu dichotémiu medzi online a offline
¢ivirtudlnym a fyzickym prostredim. Tato predstava zhmottiuje kategorické zmyslanie,
ktoré popiera sktsenost digitdlnych antropolégov a nasich kolegov vyskumnikov. Za-
roven vytvdra zbyto¢nd metodologicku bariéru pri pouzivani digitdlnych technolégii
v rdmci nasej prace na nespocetnom mnozstve miest, kde uskutoc¢iiujeme terénny vy-
skum. Prostrednictvom terénnych nahrdvok sme sa nau¢ili zachytdvat Zivé interakcie
pomocou (analégovych) zdznamovych zariadeni. Okrem prehrdvania a zberu takychto
terénnych zdznamov nerozmyslame prili§ nad tym, ako ndm mdZu technolégie pomoct
preskiimat a analyzovat tieto zmyslové dokumenty kultirneho Zivota.

7 Uzitoéné linky so spominanymi internetovymi ndstrojmi a databdzami: http://www.culturalequity.

org/lomaxgeo/, http://www.culturalequity.org/lomaxgeo/, https://sounds.bl.uk/sound-maps, https://
newmedialab.cuny.edu/project/musical-world-map/.
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Tvar vinenia zobrazujiici prudki redukciu amplitidy v Audacity

Digitdlne ndstroje povazujem za rozsirenie nasich telesnych zmyslov. S ndstrojmi,
ktoré mdme k dispozicii, by sme mohli digitalizovat mnohé prvky Zivota. Okrem or-
ganizovania a riadenia slizi digitalizdcia na mnohé iné ucely. Kritickd kapacita $kalo-
vatelnosti a hry s intermodalitou ndm umoziuje skiimat materidlnost predmetov
nasho vyskumu, artefaktu alebo terénneho zdznamu. PouZivanim technolégii, ktoré
vnimaju, menia rozsah a vizualizujd, by sme podla mo6jho ndzoru mohli ziskat relié-
fovi texttru kultiry a dynamiky spolocenského Zivota.

Viditel'nd textira zvuku
Po dokonceni svojej dizertac¢nej prace som zacal/-a pracovat na dalSom projekte o post-
kolonidlnej putovnej hudobnej kulttre na Taiwane, zndmej ako ,nakasi“ (J-F7h)
z perspektivy pouli¢nej trhovej ekonomiky, cestovného ruchu, telesnych hendikepov
atechnologickych inovécii. Pocas mojej poslednej cesty na Taiwan sa mi postastilo do-
stat sa k stiboru kaziet skupiny nakasi hudobnikov s ndzvom Putujtci slepi spevéci
(The Wandering Blind Singers). Podla lacno vyzerajtceho obalu som usudil/-a, Ze ka-
zety boli vydané v nizkom ndklade. Okrem toho som v$ak nedokdazal/-a ziskat viac in-
formdcii o prislusnych umelcoch a o kontexte produkcie a distribticie nahrdvok.

Ako etnografovi/-ke pracujicej/-emu primdrne so zvukom v podobe terénnych na-
hrdvok, rozhovorov a hudobnych zdznamov, sa mi osvedcilo pouzivat na analytické
Ucely digitdlnu audio pracovndt stanicu (DAW). Pocas digitalizdcie kaziet som si v8i-
mol/-a zvuky, ktoré boli obsahu hudby cudzie. Po otvoreni nahrdvky v Audacity, ¢o
je bezplatny, opensourcovy program pre audio pracovné stanice, som rychlo zistil/-
a, ze nahravky na tomto stbore kaziet boli urobené v mono rezime. To je nezvycajné,
kedZe vdcsina Stidiovych nahrdvok na Taiwane sa od konca 70. rokov robi v stereo
zdzname. Ked som sa pozrel/-a na tvar frekvencnej krivky, ktord zobrazuje zmeny
amplitidy (hlasitost) v ¢ase, zistil/-a som, Ze viaceré skladby sa koncia este pred pri-
rodzenym uttlmom ndstrojov. Je tu viditeInd prudka redukcia amplitidy.

Pri pozornom poc¢tvani som postrehol/-a ob¢asny zvuk z okolia, ktory prenikol
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Spektrogram ilustrujiici vibrato v enka style

cez steny nahrdvacieho $tidia. V jednej z piesni boli na nahrdvke zachytené zvuky
vozidla na ceste. VSetky tieto fakty sved¢ia o amatérskej kvalite produkcie a nizkom
rozpocte. Tieto charakteristiky st v kontexte histérie nahrdvania na Taiwane dost
nezvycajné. Domnievam sa, Ze nahrdvky boli vyrobené vo vysielacom $tidiu rozhla-
sovej stanice. Rozhlasové vysielacie §ttdia st zvycajne nedostato¢ne vybavené na vy-
robu profesiondlnych hudobnych nahrdvok. Nahravky boli s najvda¢sou pravdepo-
dobnostou zachytené ako vystipenia nazivo v rdmci rozhlasovej show a robili ich
pravdepodobne rozhlasovi zvukdri, ktorych vedomosti o zdzname zvuku sa z proces-
ného hladiska lisia od $tudiovej hudobnej produkcie. Tento sposob nahrdvania bol
pre nakasi hudobnikov mozno jedinou ekonomicky schodnou cestou. Objav neZia-
ducich zvukov v skladbdch, ktory umoznilo pozorné poctvanie a vyuzitie digitdlnej
pracovnej stanice, odhaluje rozne nuansy zvukovych znakov stvisiacich s trépom
,nakasi“a ,pouli¢ny” v postkolonidlnom Taiwane. Potencidlne to vrhd nové svetlo aj
na narativ o periférnom postaveni hudobnikov v hudobnom priemysle a ich niz§om
socidlnom statuse v spolo¢nosti vo vS§eobecnosti.

Popri detailnom poc¢uvani je distan¢né poctvanie dal$im prikladom pocitacového
skdlovania audio analyzy. K tomuto pristupu ma motivovala prdca Tanye Clementovej
(2012) o pocuvani na dialku ako technike objastiovania zvukovych $truktir v poézii
Gertrudy Steinovej. Na zdklade nej som zacal/-a skimat spektrogramy ziskanych na-
hrdvok. Spektrogramy, na rozdiel od tvaru frekvenénej krivky, odhaluji vzorce zmien
frekvencie (aj amplitidy) v Case. Nastastie, v Audacity je tento reZim vizualizdcie zvuku
dostupny jedinym kliknutim.® Spektrogramy zobrazujti podrobnosti o fluktudcii frek-
vencie, kritické informécie suvisiace s analyzou $tylovo-interpreta¢nych charakteristik
a farby hlasu nakasi spevdkov. Na spektrograme vizudlne vynikd najma napéaté vibrato
tychto spevdkov, in$pirované stylom enka, ktoré je viditeIné vo forme horizontdlnych

8 Ak sa chcete pohrat so spektrogramami v Audacity, odpori¢am vdm toto instruktdzne video od Matta
Thibeaulta (https://www.youtube.com/watch?v=VZbZa990ocPU&feature=youtu.be).
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vykyvov. Tato konkrétnu ¢ast
skladby si mo6zete vypocut na
SoundCloude.® Takyto sposob
vizualizdcie by mohol byt uzi-
to¢ny pri skimani $tylovych
kontdr vibrata v pribuznych
hudobnych Zanroch.

Vizualizdcia vedie

k dalsiemu skimaniu
Pocitacové zmeny rozsahu
Obrdzok na obale albumu vytlaceny polténovou technikou, — (8kdlovanie) sa moZu apliko-
po zvicsent vat aj na vizudlny obsah (vi-

deo a fotografie). Pocas digi-
talizdcie obalu naka$i kaziet, presnej$ie pozndmok na nom, ma cakali dalSie
prekvapenia. Po naskenovani a ndslednom pribliZeni obrazku som ziskal/-a blizsi
pohlad na zrnitost obalu albumu a objavil/-a stopy po povode tlace.

Ako priklad uvddzam kazetu s titulom Sounds from Taiwan’s Underclass Vol. 2, ¢o
je zmes terénnych nahrdvok a nizkondkladovych stidiovych nahrdvok nakasi umel-
cov, ale aj katolicke piesne povodnych taiwanskych skupin, skompilované znamou
hudobnou kritickou Che Jin-ki. Kazetu vydalo historicky vyznamné taiwanské hu-
dobné vydavatelstvo Crystal Records so zameranim na indie Zaner v r. 1995. Po pri-
bliZeni ilustrdcie som objavil/-a nezvyc¢ajny ¢ierny bodkovany vzor pod niekolkymi
farebnymi vrstvami.

Podla mojho kolegu archivéra tento vzor naznacuje, Ze album bol vytla¢eny polté-
novou technikou. Bez toho, aby som poznala histériu tlace na Taiwane, som dospe-
la/- k ndzoru, Ze tento vytlacok bol urobeny s nizkymi ndkladmi. Do polovice 90. ro-
kov bol Taiwan najva¢sim vyrobcom pocitacovych komponentov. Polténovanie, ktoré
sa ako bezna tlaciarenskd technika vyuzivalo pocas niekolkych desatroc¢i pred 90.
rokmi, muselo byt v ¢ase vydania kazety povaZované uz za zastarané. Histdria pro-
dukcie tejto série nahrdvok ndm s pomocou digitdlnej techniky odhaluje aj histériu
pouzitych technolégii. Podla informdcii z katalégu vydavatelstva na zadnej strane
obalu vysla tato séria aj v podobe laserového disku ako 1. ¢ast dvojdielnej série vytla-
Cenej ako 2CD v r. 1991. Na zdklade tohto produk¢ného kontextu mam podozrenie, Ze
tu popri uspore ndkladov mohlo ist aj o iny zdmer pri volbe polténovej techniky tlace
obalu albumu. Predpokladdm, Ze polténové technika bola pouZitd na vyjadrenie pre-
pojenia tejto hudby s niZSou spolocenskou triedou na Taiwane. Tento postreh je, sa-
mozrejme, len zacCiatkom dal$ieho skiimania kazety, kultiry tlace a vyznamu analo-
govych médii na Taiwane. Toto skimanie viedlo k tradi¢nému kvalitativhemu
vyskumu pomocou archivnych a etnografickych metéd.

Rozsirenie priestorového zmyslu
Pouzitim ¢oraz dostupnejs$ich snimacich technolégii méZeme zhromazdovat tudaje
stvisiace nielen s kliknutiami na internetové stranky (zdroje typu velkych dat), ale aj
zhmotnené ddta spojené so zvukom, obrazom, ¢i gestami (napr. Kapur, 2008), pri-
padne polohou. Sledovanie prostrednictvom GPS je zrejme najdostupnejsia forma

9 https://soundcloud.com/wendyfhsu/spectrogram-example
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Mapa vystiipeni poulic¢nych muzikantov na Taiwane

tohto druhu technolégii. V mojej oblasti vyskumu na Taiwane som experimentoval/-
a s mobilnymi mapovacimi technolégiami a vyuZivanim GPS na zaznamenévanie in-
formdcii o aktudlnej polohe a mieste konania ad hoc vysttipeni hudobnikov, ktor{ sa
e$te venuju nakasi tradicii. A nielen to, podarilo sa mi dokonca prehibit moju analyzu
identifikdciou priestorovych koreldcii medzi miestami vystipeni a mestskym pro-
stredim a infrastruktirou.

GPS je uzito¢na pomocka doplnujtca klasické mapy, je to vizudlny maéd vyjadru-
juci urcita perspektivu miesta a skuto¢nu kinestetickt skisenost jednotlivcov v prie-
store. Priddva interpretac¢nt vrstvu - perspektivnu a (inter)subjektivnu (prikladom
toho je Google Maps) - mapam, ktoré si robia ndrok na vedecku objektivnost. Miesa-
nie vizudlneho, priestorového a informac¢ného spdsobu vnimania ndm umoznuje
predstavit si nové konceptudlne vztahy. Sti¢asne to vytvdra tvorivé napdtie medzi in-
Stituciondlnymi a neinstituciondlnymi alebo individudlnymi zdrojmi vedomosti, od-
kryvajtc pritom politiku vizualnosti.

Na zéklade mapy vystipeni pouli¢nych hudobnikov, ktort neustale dopliiam, som
sformuloval/-a nasledujtce otdzky, ktoré by mohli posuntt moj vyskum dalej: Ked'ze
sa nakasi kultira na Taiwane zrodila pozdlZ rieky Tan-$uej pocas éry japonskej oku-
pacie, nakol'ko sa odklonila do svojho miesta p6vodu? P6sobia povodni nakasi hudob-
nici, ktorf st uz dnes patdesiatnici az Sestdesiatnici, aj v sicasnosti v okoli svojich
niekdajsich miest v tchaj-pejskych stvrtiach Pej-tchou a Wan-chua? Akym sp6sobom
sa tato pouli¢nd hudobnd kulttira priestorovo spdja so sticasnymi a minulymi podobami
cestovného ruchu, migrdcie, mestského rozvoja a projektov obnovy? Ako posobi vi-
zualizécia fyzickej pritomnosti hudobnikov z niZ$ich vrstiev spolo¢nosti na oficidlnych
z4stupcov mesta? Akym spdsobom tdto mapa koriguje alebo nanovo zachytdva vztah
medzi politikou viditenosti a pretrvdvajticimi problémami ako je socidlny status, te-
lesné hendikepy a postkolonidlne etnické napdtia na Taiwane?

Pocas trojtyzdniového pilotného vyskumu som pouzil/-a aplikdciu Google Maps na
mojom smartféne a pomocou e-mailovych sprdv som odosielal/-a presné zemepisné
stiradnice miest vystipeni, ktorych som bol/-a svedkom. Nasledne som vlozil/-a su-
radnice spolu s dalsimi informdciami, ktoré st relevantné z hladiska vystipeni, do ta-
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Obojsmerny ponor s vyuZitim metéd digitdlnej etnografie

ako MyTracks a Google Maps'?
mozno zdokumentovat pohyb
a migraciu v rdmci projektov
urbannej etnografie.

Horizontalne vs. vertikdlne ponorenie sa
Na predchadzajtcich strandch som uz predstavil/-a myslienku rozsireného empiriz-
mu. Uplatnenim digitdlnych prostriedkov ako $kdlovatelnost a intermodalita by sme
mohli dosiahnut novy druh ponorenia sa do ziskaného materidlu, ktory ndm umozni
detailnej$ie pracovat s terénnymi datami. Tento druh pocitacového ponorenia sa pod-
la mna prichddza do tvahy v dvoch réznych smeroch: v horizontdlnom i vertikal-
nom. Horizontdlne ponorenie sa skima vSeobecné ¢rty spoloc¢enskych akcii a uda-
losti. Poskytuje kategorické odpovede a zvycajne pracuje so siborom vicSieho
mnozstva dat. Projekty, ktoré st zlozité z pohladu dolovania dét (napr. mo6j Myspace
projekt alebo kantometrika Alana Lomaxa), nadobtidajd horizontalne kontury.

Na druhej strane pristup zaloZeny na vertikdlnom ponoreni sa pracuje s jedinym
artefaktom (udalostou, dialégom, fotografiou, textilom, gestom), ktory upravuje roz-
mery alebo reprezentuje vzorce kultirneho Zivota naprie¢ roznymi modalitami. Do
tejto kategdrie by mali spadat techniky, ktoré som rozoberal/-a v tejto poslednej ¢asti.
Vizualizdcia zvuku a zvdc¢Sovanie obrdzkov a interpreta¢né zdsahy mi umoznili viac
sa pribliZit k jemnym vyznamovym odtienkom, ktoré ¢asto odoldvaju kategorickému
zmyslaniu. Vad¢sina etnografov, ktorych pozndm, pracuje so svojim predmetom vy-
skumu horizontdlnym i vertikdlnym sposobom, my v$ak pouZivame iny pojem na
oznacenie tejto dvojice: v§eobecnost - Specifickost, makro - mikro. Verim, Ze tdto bi-
ndrna dvojica zmierni protiklady, ktoré vldadnu medzi kvantitativnymi a kvalitativny-
mi metddami z hladiska vednej discipliny - prave tie som sa snazil/-a odstrdnit.

10 Pocas workshopu programovania v Occidental College v Los Angeles som poziadal/-a $tudentov, aby
vyuzili r6zne spdsoby dopravy a sledovali jednotlivé trasy od kniznice k posluchdrni v $kole. Pomocou
aplikdcie MyTracks Studenti zdokumentovali svoje jedine¢né trasy a poslali ich vo forme .gpx stiborov.
Tieto .gpx stibory importovali do spolo¢nej prispdsobenej mapy pomocou Google Maps. Vyslednd ma-
pa ukazuje kuriézne trasy, ktoré si skupiny studentov zvolili. Tu ndjdete vynikajtce instrukcie spraco-
vané jednym z mojich studentov: http://cdlrsandbox.org/wordpress/knowledgebase/mapping-using-
a-tracking-device-and-google-maps/. Tato metéda vyuziva malé mnozstvo dat a predstavuje bezplatna
alternativu k aplikdcii Path Intelligence, takze by mohla byt potencidlne uzito¢nd na dokumentovanie
pohybu informdtorov a migracie v projektoch urbdnnej etnografie.
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ZAVER

Etnografia a digitdlna humanistika sa na seba podobajt v tom, Ze prekrac¢uja hranice
medzi vednymi odbormi a st motivované praxou. Transdisciplindrna synergia digi-
talnej humanistiky (digital humanities) priniesla so sebou komunitu vyskumnikov,
ktor{ experimentuji s novymi metédami a spdsobmi vyskumu v rdmci akademickej
obce. Etnografi podobne posilnili vymenu myslienok, ndpadov a tém suvisiacich
s ich praxou medzi jednotlivymi vednymi disciplinami a oblastami.

Cielom tohto prispevku bolo pontknut novovznikajici metodologicky rdmec na
rozmyslanie o digitdlnej etnografii. Difam, Ze som prostrednictvom prikladov mojho
experimentovania so softvérom v rdmci i okolo ¢iernej skrinky technoldgii podnie-
til/-a zdujem o kreativnu précu s digitdlnymi metédami v etnografii. Vyskumné ddta
a stanovend metdda funguju najlepsie vtedy, ked st ich zdkladom informécie ziskané
z empirickej perspektivy. Dtifam, Ze aj vy vo vlastnom vyskume néjdete podobné ins-
pirdcie.

Digitdlna etnografia, ktort som zasadil/-a do nového metodologického rdmca, sa
v zdsade nelisi od tradi¢nej etnografie. Naucili sme sa vela z robenia veci napriec¢ 16z-
nymi segmentami spolo¢nosti a akademickej obce, pretoZe robenie vo forme tcasti -
ako protiklad ptiheho myslenia alebo teoretizovania - vyjadruje pokoru a postiva hra-
nice nasich horizontov. Tato rozmanitost - zmyslov, modalit, informac¢nych zdrojov,
jazykov, kategorii, druhov ddt a analytickych rdmcov - vypoveda o situécii, ked st
technoldgie podstatou zmien vo forme a obsahu ndsho spolo¢enského Zivota. Okrem
$pekulovania a teoretizovania o tejto zmene by sme si mali v§imat aj praktickud axio-
mu etnografie, aby sme otvorili ¢iernu skrinku etnografickej metodoldgie a mohli tak
experimentovat s tym, ako praktizujeme, zhmotniujeme a postupne realizujeme sku-
senosti z terénu. MoZno nasej lepsej informovanosti pomoZe aj to, ako sami pomdha-
me formovat vyvoj technolégii, ktoré ndm poméhaju v préci.
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¢i Bollywood s pomocou grantov a Stipendif od takych organizdcif ako American
Council for Learned Societies, National Endowment for the Arts, Shuttleworth Foun-
dation, ¢i LA Metro. Okrem toho, Ze je poradcom/-kytiou zdruzeni Arts for LA,
La Counts, Cultural Research Network, Center for Cultural Innovation a Society of
Ethnomusicology, zdroven uci na ArtCenter College of Design a na Juhokalifornskej
univerzite (University od Southern California).
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