recenzie

LACKO, lvan: PREKRASNY NOVY POSTSVET.
POSTHUMANNE SITUACIE V LITERARNYCH
A FILMOVYCH DIELACH. Bratislava:
Univerzita Komenského, 2021.136 s.

Adam Skrovan

DOI: https://doi.org/10.31577/slovlit.2023.70.2.8
ORCID ID: https://orcid.org/0000-0001-8558-1067

j ked bol pojem ,,prekrasny novy svet

(»brave new world“) bezpochyby spopu-
larizovany najméi rovnomennym romanom an-
glického spisovatela Aldousa Huxleyho (1894
-1963) zroku 1932, priekopnikom tejto frazy nie
je A. Huxley, ale William Shakespeare. V jeho
poslednej hre Biirka (1611) vyslovuje frazu o pre-
krasnom novom svete postava Mirandy a je to
prave jej naivita, na ktora W. Shakespeare ty-
mito pochvalnymi slovami posme$ne naraza.
O explicitnom vyuziti ironickej podstaty tej-
to frazy sa da potom hovorit aj v spominanom
Huxleyho romane, v ktorom je vyobrazeny svet,
kde neexistuju vojny, choroby, ludia netrpia
hladom a nezamestnanost je prakticky nulova.
Na druhej, odvratenej strane -ako to je pri dys-
topickych pribehoch uz zvykom - su koncepty
identity a individuality potla¢ané, myslenie je
v ramci celej spolo¢nosti jednotvarne a cynic-
ké, vyjadrovanie citov a emocii je nezelané.

Posthumanne spolo¢nosti opisované
v dielach, ktoré Ivan Lacko v monografii Pre-
krdsny novy postsvet prezentuje, funguju na
podobnom principe. Ich dominantnym as-
pektom je neustale ,rozmahajuci sa vedecky
atechnologicky pokrok“ (strana 7), prikladom
¢ohoméze byt napriklad film Gattaca (1997),
ktory zobrazuje znacnu cast populacie bez ge-
netickych ochoreni, alebo film Blade Runner

(1982), kde suludia odbremeneni od Zivotu ne-
bezpecnej a podradnej prace. Tieto dva kon-
krétne filmy vo svojom ¢lanku Art and Bio-
ethics: Shifts in Understanding Across Genres
(Umenie a bioetika: Posuny v chapani napriec¢
zanrami, 2010) spominajui Paul Ulhas Macneill
a Bronac¢ Ferran, kedZe dokonale reflektuju
problematiku spojenu s rozmachom posthu-
manizmu. Vo filme Gattace su totiz pri¢inou
mensieho vyskytu genetickych poruch euge-
nika a vSadepritomna diskriminacia na zakla-
de biologického stavu. Vo filme Blade Runner
zasludia nemusia vykonavat tazkiu manualnu
pracu, pretoze ju za nich vykonavaju ludské
klony. Takéto a podobné moralne vyzvy opi-
sované v umeleckych dielach boli umocnené
hlasmi filozofov a ekondmov, ktori za klucovu
témuyv $tvrtej priemyselnej revolucii povazuju
biotechnoldgie (ako napriklad Sonia Baelo-Al-
luéova a Ménica Calvo-Pascualova). Genetic-
ké inzinierstvo, vylepsovanie ¢loveka ¢i bio-
medicinsky vyskum vytvarajuci priestor pre
takzvanych posthumannychjedincov sutémy
uzko spité s postantropocentrickym diskur-
zom, ktory odmieta pohlad na ¢loveka ako na
vynimo¢nu, ba az nadradenu bytost, pretoze,
ako poznamenava I. Lacko, su to prave ,,post-
humanni jedinci, [ktori] narusaju konven-
¢nu predstavu o ludskom druhu® (strana 47).
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Ciele, ktoré siI. Lacko vo svoje praci kladie,
suzrozumitelne postavené a dali by sa rozdelit
do dvoch casti. Po prvé text predostiera ,,prob-
lematiku posthumannych postav a situacii,
ktoré sa objavuju v literarnych, dramatickych
a filmovych narativoch (strana 8). Vychadza-
juc z teoretickych konceptov posthumanizmu
od sucasnych filozofov (Jay David Bolter, Rosi
Braidottiova, Francesca Ferrandova, Donna
Harawayova, Mads Rosendahl Thomsen, Ma-
nuela Rossiniova) sa I. Lacko zameriava na to,
ako st tieto posthumanne koncepty aplikované
v literarnom, vo filmovom a v televiznom ume-
ni. ,Neucelené®, ,, §irokospektralne” a ¢asto aj
tazko uchopitelné témy sa tym padom zuzili
na konkrétne priklady umeleckych narativov,
samozrejme Specificky spracovanych, ktoré
Cerpaju zroznych posthumannych myslienok.
Prekrdsny novy postsvet sa da prirovnat k publi-
kacii Posthumanism in Digital Culture: Cyborgs
Gods and Fandom (Posthumanizmus v digital-
nej kulture: Kyborgovia, bohovia a svet fanusi-
kov, 2021) od Calluma T. F. McMillana ¢i k zbor-
nikom Transhumanism and Posthumanism in
Twenty-First Century Narrative (Transhuma-
nizmus a posthumanizmus v narative 21. sto-
roCia, 2021) od Sonie Baelo-Alluéovej a Monicy
Calvo-Pascualovej a The Palgrave Handbook of
Posthumanism in Film and Television (Prirucka
oposthumanizme vo filme a televizii, 2015) od
Michaela Hauskellera, Thomasa D. Philbecka
a Curtisa D. Carbonella, kedZe vSetky spome-
nuté publikacie urcitym spésobom analyzuju
umelecke spracovanie transhumannych a post-
humannych konceptov vo vybranych dielach.
I. Lacko spomina vo svojom texte Siroku ska-
lu pribehov na ilustrovanie r6znorodych kon-
textov vo fiktivnom, v postantropocentrickom
svete, no hlavni analyzu venuje dvom konkrét-
nym dielam - serialu Westworld (2016 -2022)
a filmu Ex Machina (2014).

Znacny rozdiel medzi monografioul. Lac-
ka Prekrdsny novy postsvet auvedenymi zahra-
ni¢nymi publikaciami suvisi s druhym auto-
rovym cielom, a tym je rozbor ,teoretickych
trans- a posthumanistickych konceptov, ktoré
mozno aplikovat na umelecku produkeiu post-
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humannych kontextov a situacii“ (strana 8).
Nejde tak uz len o analyzu posthumannych
konceptov vyskytujucich sa v umeleckej pro-
dukcii, I. Lacko sa tiez kratko zameriava (kon-
krétne v podkapitole Performativne prepojenia
technologii a ludského tela) na vyuzitie posthu-
mannych konceptov ako nastroja, respektive
metddy pre samotnu tvorbu umenia. V pripade
zdokonalujucich sa technologickych vydobyt-
kov reprezentujucich elementarnu cast posthu-
mannnej umeleckej performancie je ich vyuzi-
tie spojené najma s vizualnym a in§tala¢nym
umenim, pricom cely tento zaner sa da zastresit
pojmom ,,bioart", ako s nim aktudlne pracuje
napriklad Bogumita Suwara. Dalo by sa pove-
dat, Ze je citelny nepomer medzi sondou do
umeleckych instalacii typu Modified Paradise:
Dress (Upraveny raj: Saty) zobrazujicou ,hod-
vabne $aty svietiace v tme" (strana 42) alebo
The Tweeting Stick (Palica na tweetovanie, kto-
rej autor Jorg Brinkmann jednoznacne netrpi
obavami, ze infantilnost, pomocou ktorej sa
snazi zlucit digitalno s prirodou, nezasahuje
aj do integrity jeho projektu) a analyzou nara-
tivov a postav v popularnej kulture. Ak sa vsak
ma na prehlad o instalaciach a performanci-
ach vyuzivajucich posthumanne prvky naze-
rat Cisto ako na sucast vSestranného prologudo
naslednejpodrobnej analyzy posthumannych
konceptov vo fiktivnych narativoch, potom sa
da struktura Prekrdsneho nového postsveta po-
vazovat za podnetnu.

Na prvych $tyridsiatich troch stranach od-
kryval. Lacko ,,problematiku prepojenia clove-
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ka atechnologii“ (strana 22) atiezjej zobraze-
nie v popularnej kulture, nezabudajtic na esej
D. Harawayovej The Cyborg Manifesto (Mani-
fest kyborga, 1985), Braidottiovej pripomina-
nie d6lezitosti percepcie narativov v suvislosti
s posthumanizmom ¢ina Sykorovuuvahu, ako
vdaka technologickému progresu uz davno nie
suetické dilemy v suvislostis ,,genetickym vy-
lepSovanim ludia zvierat“len ,intelektudlnym
cvienim" (strana 21). Aj ked' v publikacii nie
je prisne vyhranena Cast literarnym, televiz-
nym a filmovym dielam pohravajucim sa s post-
humannymi myslienkami (odkazy a stru¢né



rozbory na ne suroztrusené naprie¢ vsetkymi
kapitolami), Prekrdsny novy postsvet obsahu-
je referencie na diela slavne az kultové (Star
Trek, RoboCop, Cloud Atlas), ale aj na diela,
ktoré sice zname su, no posthumanny aspekt
v nich nie je vzdy oc¢ividny (Moby Dick, The
Picture of Dorian Gray, I Know What You Did
Last Summer). Publikacial. Lackatak vytvara
uceleny obraz umeleckych diel z r6znych zan-
rov, ktoré v nej nie si zoradené chronologicky,
ale typovo -nazaklade urcitého postantropo-
centrického konceptu, ktoryje v nich zahrnuty
(kedje potom v tejto suvislosti spomenuta na-
priklad jedna z poviedok Edgara Allana Poea
zroku 1839, mOze to minimalne vzbudit udiv
z genézy literarnych diel obsahujucich prvky
posthumanizmu, ak nie apoféniu pri dalsom
strete s lubovolnym umenim).

Analyza filmu Ex Machina a serialu West-
world v poslednej kapitole zahrna detailné opisy
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postantropocentrickych diskurzov, narativov,
postav a dialogov, ktoré sa v nich nachadzaju.
1. Lacko neustale diferencuje medzi rozobe-
ranim spracovania konkrétneho, fiktivneho
posthumanneho konceptu (napriklad ,imer-
zivneho zazitku“ ludi a ,,androidov na prahu
skutoéného vedomia“) a ponukanim teoretic-
kej bazy tohto konceptu (,, Marie-Laure Ryano-
va v kontexte imerzivnosti hovori o tom, ze aj
virtualne tela mozu byt zarukou zazitkovosti,
participativnosti a interaktivity“; strana 99).

Prekrdsny novy postsvet rozhodne zna¢ne
obohacuje (nielen domace) akademické kruhy
zaoberajuce sa problematikou posthumaniz-
mu, kedZe pre svoju stale relativnu novost byva
filozofia posthumanizmu predmetom teoretic-
kych a abstraktnych diskusii. Rovnako ziadu-
caje vSak potreba jej aplikovania, tak ako je to
v pripade knihy I. Lacka, do umeleckych diel
roznych zanrov.
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