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Lenka Macsaliova

Kniha V panelech a bublindch od autorov Pav-
la Kofinka, Martina Foreta a Michala Jare$a je
jednym z publika¢nych vystupov trojro¢ného
grantu Komiks: déjiny - teorie, ktorého riesite-
lom je Ustav pro ¢eskou literaturu AV CR a Fi-
lozoficka fakulta Univerzity Palackého v Olo-
mouci. Dovodom pre jej vznik je podla autorov
absencia prehladovej uvodnej knihy o komikse,
respektive o ¢eskom myslenio komikse vdoma-
com kontexte. Publikacia tak ma byt pokusom
wVstoupit pravé do onoho prostoru mezi McClou-
dem a Groensteenem, prostoru, ktery pro domdci
prostiedi stdle zahrnuje radu oblasti, kde jsou lvi
a nezndmo, prostoru, ve ktevém ug se ztratil neje-
den publicista &i student snagici se svému oblibe-
nému ,Zdnru‘ vénovat semindrni ¢i diplomovou
prdci® (s. 12). Ich cielom tak nie je obhajovat
komiks ako taky. Nesnazia sa presne stanovit
bod ,,zrodu” komiksu v dejinach, nachadzat p6-
vodného ,,otca“ komiksu ¢i vypocitavat kano-
nicke diela, ale o to navrhnut a ponuknut ,,roz-
licné pristupy jimiz Ize at uz jednotlivé komiksoveé
texty, nebo rozsdhlejsi korpusy autorské, Zanrové
ci regiondlni zkoumat, analyzovat a interpreto-
vat® (s. 13) a zaroven istym spésobom otvorit
pre Cesky akademicky priestor tému teoretic-
kej a odbornej deskripcie komiksu. Kniha ob-
sahuje dvanast kapitol. Od kategorie pojmu,
formy a estetickych parametrov komiksu, cez
komiks ako Zaner i médium, jeho kod obrazu
a textu, az po rolu autora a Citatela, produk¢-
no-prezentac¢né parametre komiksu ¢ijeho de-

jiny tedrie. Taktiez sem autori zahrnuli vram-
cijednotlivych kapitol odporucanu odbornu
literataru ku konkrétnej problematike, ale aj
zakladny slovnik pojmov.

V prvej kapitole Hleddni obsahu, nalézdni
Jjména sa autori zameriavaju na vznik a vyvoj
pojmovej kategorie komiksu, hladaniu moz-
nej definicie na zaklade pohladu najeho pred-
chodcov (cartoon strip, funnies, comic pictures)
s ohladom na S$irSie chapanie komiksu v jeho
deleni (comics, bande dessinée a manga). D6-
lezita tuje problematika vSeobecne platnej de-
finicie komiksu, ale zaroven aj prinos mnohosti
uz existujucich definicii. Pokusaju sa najednej
strane identifikovat hranice oddelujuce komiks
od ostanych ument, o jeho poznanie v skuto¢ne;j
tvarnosti. Na druhej strane sa zamyslaju nad
postupmi badatelov pri zostavovani definicii
komiksu (podmienky, prvky, konstrukty, kto-
ré ma spinat), pricom na zaver stanovuju tézu
o komikse ako o utvare s povahou rozkmitané-
ho objektu. Na otazku pojmovej kategorie nad-
vazuje Cast Forma bez technologie, v ktorej ku
komiksu pristupuju ako k priestorovému a ma-
sovému meédiu. Prvotne je tu pritomna snaha
objasnit pojem média, ktory je charakterizova-
ny na zaklade media¢nych prostriedkov spa-
tych s typom nosica alebo suborov expresivnych
prostriedkov spojenych s ur¢itymi materialmi.
Z tejto pozicie sa tak rozvija autorské uvazo-
vanie o komikse ako o synkretickom a synte-
tickom fenoméne, o niecom medzi ostatnymi
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zlozka komiksu), cez kinematografiu (meta-
forické pouzivanie pojmov z filmovej teorie),
azpo literaturu (organizacna diferencovanost
textovej zlozky obsahujucej rozpravaca a pre-
hovory postav). Klucové su vsak pri tejto uivahe
sekvencné Struktury (zamerny vyber rozhod-
nych okamihov pribehu v priestore a ich spa-
janie do vyznamu), ktoré sa stavaju $pecifikom
komiksu, ale zaroven aj z toho vyplyvajucijeho
kod - simulovat transfer informacii nesenych
obyc¢ajne inymi kanalmi a vstrebavanymi iny-
mizmyslami s ohladom na va¢siu participaciu
Citatela. Okrem toho autori v podkapitole dalej
rozvijaju svoju rozpravu o tom, ako a kedy sa
(z)rodil komiks podla spolocensko-kulturne-
ho diskurzu, o dejinach tedrie, ale aj spajani
komiksu s tlacou.

Kapitolu Zdnrovou krajinou bez mapy
a kompasu otvara téma rozkolisaného vnima-
nia pojmu zanru v kazdodennom neodbornom
kontexte, ale aj v odbornom diskurze. Vzhla-
dom na komiks tu tak opakovane vznika prob-
lém sjeho synkretickym charakterom a neetab-
lovanou druhovou svojbytnostou. Publikacia
sa pokusa pracovne organizovat, pomenovat,
usuvztaznit prvky, ktoré by mohli spajat ko-
miks a pojem zanru. Tym je Stvorica roznoro-
dych parametrov: vlastnosti predpokladaného,
implikovaného ¢itatela, zohladnenie regional-
nej proveniencie sledovanych diel a delenie na
hlavny prud a alternativu. TaktieZ je sem za-
hrnuté napriklad aj delenie podla vekovej ka-
tegorie (pre deti, mladez a dospelych) ¢i de-
lenie na komiks a komiksovy roman. Autori
dopinaju tito tému skiimanim konfliktu i vo
vnutri skupiny prijemcov alternativy ¢i main-
streamu, komiksu ako zanru zZurnalistického
obsahu, revizionistického zanrového komiksu,
nedostatocnej systemizacie toho, ¢oje acouz
nie je Zaner ¢i témy ,,nasilnej adopcie” komik-
su ako literarneho zanra. Zo zanru sa posuva-
me k estetickym suradniciam (Tu ,,krdsu‘ nelze
popsat slovy). Rozoberana je tunielen samotna
otazka estetického zazitku u prijimatela, este-
ticka ,,lubivost“ spojend s masovou zabavou
Ci estetika vizualneho ticha, ale hlavne vel'ka

uloha pdsobenia Citatelovej pamite v spojeni
snostalgiou, ktoré je signifikantné pre estetické
uspokojenie. Zaroven autori sleduju estetické
premeny komiksu (realnost kontra nerealnost),
stereotypy v tom, ako mal komiks vyzerat a aky
dojem mal vyvolavat (undergroundové gene-
rdcie vs. ,,realizmus” v komikse), poziciu ko-
miksu na vystave a vystavy v komikse (prehla-
dové i tematické vystavné projekty vmuzeach
a galériach) i komiksové biografie vznikajuce
na podnet autorov napriklad o Rembrandtovi,
Vincentovi van Goghovi ¢i Pablovi Picassovi.

Vnasledujucich dvoch castiach Jaky to ko-
miks na pohled a Slova? Slova! SLOVA! sa autori
orientuju na dva kody komiksu - obraz a text.
Prva castje zamerana na jeho vizualnu stranku
cez vytvarné umenie, ¢iuzide o vytvarné tech-
niky, ktoré toto médium pouziva (grafika, mal-
ba, kresba, linoryt, olejomalba a pod.), sposob
karikaturneho zjednodusenia, vyuzivané cha-
rakteristické priznaky odkazujuce na pop-art,
secesiu, naivizmus, fauvizmus, pointilizmus,
alebo popisanie funkcii panelu ako zakladné-
ho nositela vyznamu. Od tohto sa potom odvi-
jaju dalsie podkapitoly zahrnajuce deskripciu
kompozicie panelu v ramci stran ¢i dvojstran,
vyznam smerového ¢itania dvojstranok a to-
nalnej perspektivy v danej komiksovej mal'be
(Citatelova recepcia farby vkomikse, jej emotiv-
nauloha, priznakovost, funkcia). V casti Slova?
Slova! SLOVA!je analyzovany narativ pritomny
v scenari komiksu, praci s grafickou podobou
pisma ¢iuzide o napisy, kvalitu hovorenejreci
¢ivizualizované neverbalne zvukoveé prejavy,
z ktorych sa odvijaju potom nacrtnuté styri typy
slovnych oznameni v komikse (repliky postav,
vypoved rozpravaca a Casopriestorové shiftery,
vyjadrenie zvuku a zobrazené texty). Nasledne
problematiku rozsiruju o pokus vytvorit pra-
covnu typologizaciu komiksovych adaptacii
literarnych diel vo vztahu komiksu k literar-
nym adaptaciam a o kategdriu transmedialne
expanzivnej (sequel, prequel, spin-off), kano-
nom determinovane;j (¢itatelmi a kritikmi rokmi
overené dielo) a vuzsom zmysle transponujucej
komiksovej adaptacie (tvorivé prepracovanie
vytyceného literarneho diela).



Formalnym prvkom komiksu (strana, pa-
nel, medzera, bublina), ktoré ho Specificky vy-
hranuju voci ostatnym druhom umenia, je ve-
novana kapitola Komiksové v komiksu. Autori sa
koncentruju na naslednost obrazovych poli,
moznosti strankovej kompozicie, delenimen-
sich jednotiek panelu (typy verbalneho ozna-
menia a metarecové prvky v podobe symbo-
lov) ¢ina obrazovu zlozku panelu ako jedného
okamihu pribehu (forma, roviny rozpravania,
izolovanost v kontextovom chapani). Pri pojme
medzery popisuju jej funkciu a vyznam a for-
malny prvok bubliny deskribuju zase ako prvok,
ktory signalizuje priamu re¢ postav, ,ozvucuje®
pisané slovo, ako prostriedok a tému. Spdso-
bu narativu, variaciam pritomnosti rozprava-
¢a, kombinacii obrazového a textového v nara-
tivne motivovanych uvahach sa autori venuju
v pasazi Sekvencné bydli komiks. Vystupuje tu
tak otazka signifikatnych ¢initeloch, odlisuju-
cich specifické formaty od zdielanej spolocne;j
matérie bez vopred stanovenych kritérii. Kon-
krétnejsie rozoberaju panelové sekvencie, na-
dobudajuce dvoj/trojvyznamovy plan, medzery
ako nulovy, nezatazeny priestor, ktory aktivne
zapaja Citatelovu recepciu, a problematizaciu
ich moznych interpretacii ¢i sekvencny obsah.
Ako priklad urcenia vztahov medzi obrazom
a textom uvadzaju McCloudovu tedriu a z nej
vybrané pristupy: aditivny (jeden kod spresnu-
je druhy), paralelny (oba kody plynu nezavisle
arozvijaju dve rozpravacské linie) a kontradik-
torny (medzi obrazom a textom sa rozohravaju
semiotické hry o interpreta¢nu dominanciu).

Sledujte jejich pocindni v pristim cisle! nao-
pak otvara tému seriality komiksu, problemati-
ku grafickej novely, rozmachu seriality studies,
rozmery seriality i sekvenciality a taktiez dva
mozné extrémy realizacie tohto medialneho
fenoménu (jednopanelové stripy kontra fikéné
univerza DC a Marvelu). Tato latka je uvadzana
navratom k serialu, k jeho apologii, stavu po-
znania a reflexii v minulosti (vy¢itanie moralnej
skazenosti, nedostato¢ny eticky aspekt, brako-
va pokleslost). Samotny serial tak autori po-
vazuju za osobitu formu ¢i organizaciu textu,
ktoru premietaju do problematiky serialového

rozpravania. Uvazuju o tom, aké narativne Spe-
cifika nesu so sebou serialové struktury, aku po-
vahu ma tato forma v popularnych kulturach,
akym sposobom dochadza k rozrusovaniu ste-
reotypov o jej vyprazdnenosti. Od seriality po-
kracuje publikacia k tvaru komiksu ako sthrnu
produkéno-prezentacnych parametrov (Kazdy
panel sepocitd). Do centra pozornosti sa tak do-
stava strankovy format (sundays a dailies), roz-
sah, cena, distribu¢ny modelivlastny obsah ko-
miksuv periodikach a jeho hladanie tvarnosti.
Zahrnuty je tu vplyv produkéného formatuna
komiksovu serialovu $trukturu v podobe roz-
nych formatov (comic strip, comic book, manga
magazine a pod.), kde sa do uvahy berie kvalita
pouzitého papiera, pocet stran, komiksovych
stipcov, priemerna rychlost ¢itania, paramet-
re periodicity, formatu a rozsahu a priznakové
regionalne vlastnosti. Tato ¢astje doplnena aj
o pojem ,graphic novel“ (medzi marketingovou
nalepkou a revolu¢nym formatom), o pohlad
na neoficialnu tvorbu jednotlivcov a amatér-
skych timov v podobe webkomiksu ¢i o termin
scanlations ako fanusikovskych amatérskych
prekladov nedostupnej mangy a jej Sirenie na
internete.

Participantom komiksového polaje dedi-
kovana cast Autori, Ctendri a dalsijim podobni.
Vnej sutypologicky zjednodusené elementarne
typy najvyznamnejsich participantov komikso-
vého kulturneho pola. Uvadzana je produkéna
strana v podobe autorov, producentov, vydava-
telov a recepcna strana v zastupeni Citatelov,
fanusikov a kritikov. Kapitola sa zameriava na
otazku autorského a kolektivneho diela, copy-
rightovy systém, rozoznavanie kategorie prile-
zitostného vs. lojalneho fanusika a aktivneho
vs. pasivneho ¢itatela, rozvoj webkomiksovych
aktivit, vznik a vyznam fandomov, conov, festi-
valov, aktivit v podobe filkingu, zinov a fan fic-
tion, fenoménu digitalneho fanusika (komikso-
vé blogy), okrajovo $pecializovanym obchodom
zameranym na komiksy i podoby zberatelstva,
ktoré charakterizuju danu skupinu recipientov,
ale aj trhu a platu vo vztahu agentur a tvorcov.
Posledna kapitola Hleddni... pocdtku, definice,
veci, systému sleduje dejiny tedrie a studia ko-
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retizujucich praktikov upriamujucich pozornost
najazyk sekvenéného umenia (od reci komiksu
kjeho $trukture) ¢i tému metakomiksu, ktoré
istym sposobom predstavuju europsku cestu
k emancipacii komiksu ako zastupcu masovej
kultury. Taktiez je sem zahrnuta aj peripetia
ceskéhomyslenia o komikse. Od otvorenejideo-
logickej vojny a ideologicky motivovanej kri-
tiky, cez pedagogicko-apologeticku kritiku, az
po vyrovnavanie sa so vSeobecnymi predsud-
kami, zaujem akadémie o komiks a otvoreny
priestor pre neho a jeho studium.

V panelech a bublindch je zaujimavou pre-
hladovou, systematickou publikaciou, ktora
ponuka svojimi kapitolami o teorii komiksu za-
kladné na¢rtnutie pojmoslovia, formalnych prv-
kov, kodu obrazu a textu tohto média, seriality,
dejin tedrie, estetickej kategorie, komiksového
kontextu jeho participantov, problematiky ko-
miksu ako zanrua média. Nazaklade precizne-
ho diskurzivneho vyberu odbornych publikacii,
z ktorych sa pri svojom vyklade autori odra-
Zaju, tu tak dochadza ku konfrontacii, proble-
matizovaniu a prehodnocovaniu doterajsich
vyskumov, ¢im zrealizovali svoju ivodnu am-
biciu publikacne otvorit priestor domacemu
uvazovaniu o komikse.
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